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  مناطق منتخب  تحلیل درآمد

شده روند درآمد صنعت بازي در اروپا، ترکیه، عربستان سعودي و امارات متحده عربی را طی  ارائه   نمودار

ها حاکی از افزایش پایدار درآمد در تمامی مناطق است، با این دهد. داده نشان می   2024تا    2015هاي  سال

  حال شدت رشد بین مناطق تفاوت چشمگیري دارد. 

  درآمد سالانه مناطق  1نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

  

رسیده است.    2024دلار در سال    37,412,361به    2015دلار در سال    6,127,330از منظر درآمد، اروپا از  

از   به    128,569,072ترکیه  از    348,627,143دلار  سعودي  عربستان  به   59,810,079دلار،  دلار 

از    349,931,903 امارات متحده عربی  و  به    44,515,515دلار  دلار در همین دوره    210,272,537دلار 

  946,243,924به    2015دلار در    239,021,996اند. در مجموع، درآمد این چهار منطقه از  افزایش یافته 

  .دهدرسیده که ظرفیت بالاي صنعت بازي را نشان می  2024دلار در 
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  رشد سال به سال درآمد  2نمودار 

 

  

  

  

  

  

  

  

اروپا، با وجود سهم بالاي بازار، به دلیل بلوغ و اشباع نسبی، رشد کندتري تجربه کرده است. به عنوان مثال، 

رشد محدود یا    2024تا    2022ثبت شده، اما در دوره    %61.23با    2017بیشترین رشد سالانه اروپا در سال  

می  (منفی مشاهده  نشان)2024در    %0.23منفیو    2023در    %5.29-شود  که  کاهش ،  و  بازار  بلوغ  دهنده 

در مقابل، ترکیه و کشورهاي عربی، به ویژه عربستان سعودي و امارات متحده عربی،  . تظرفیت رشد سریع اس

دهنده ظرفیت بالقوه این بازارها براي توسعه صنعت بازي است. ترکیه اند که نشان نرخ رشد سریعتري داشته 

  8.44منفی%شود (ها کاهش شدید مشاهده می وسانی دارد؛ برخی سال به عنوان بازار در حال توسعه، روندي ن

  %42.6العاده  با رشد فوق   2020اما رشد بلندمدت مثبت است و سال  )  2022در    %29.23منفیو    2018در  

و  )  2020در    %51.44رشد پایدار و مثبت داشته است (  2020همراه بوده است. عربستان سعودي نیز تا سال  

شود که ناشی از نوسانات اقتصادي و تغییر  کاهش رشد مشاهده می   2022و    2021هاي  پس از آن، در سال 

مجدداً روند مثبت بازگشته است. امارات متحده عربی نیز    2024و    2023هاي صنعتی است و در  سیاست

  .دیده شده است %3.82منفیکاهش جزئی  2022رشد سالانه نسبتا پایدار دارد، هرچند در سال 
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  :بنديجمع 

 پذیر دارند و عمدتاً بر تثبیت درآمد و حفظ سهم  بینیبازارهاي بالغ (اروپا و امارات) رشد کند و پیش

 .اندبازار تمرکز کرده 

  اي بالایی تجربه  بازارهاي نوظهور (ترکیه و عربستان سعودي) نوسانات بیشتري دارند و رشد دوره

 .دهدگذاري و توسعه بازار را نشان می هاي بالقوه سرمایه اند، که فرصت کرده 

  تواند منجر به افزایش قابل  گذاري در بازارهاي نوظهور خاورمیانه و ترکیه میبه طور کلی، سرمایه

 .اندتوجه سهم بازار و درآمد شود، در حالی که بازارهاي بالغ بیشتر به تثبیت درآمد پرداخته 

  

  

  

 

 مناطق منتخب  تحلیل دانلود

شده روند تعداد دانلودهاي بازي در اروپا، ترکیه، عربستان سعودي و امارات متحده عربی را طی  جدول ارائه 

ها بیانگر افزایش قابل توجه تعداد دانلود در تمامی مناطق است،  دهد. داده نشان می   2024تا    2015هاي  سال

 .هرچند رشد با نوسانات مشخصی همراه بوده است
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  منتخب  دانلود مناطق  3نمودار 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

رسیده است.    2024در سال    1,250,617,841به    2015در سال    166,134,145در اروپا، تعداد دانلودها از  

رخ داده که ناشی از شیوع بیماري کرونا   2018این بازار نوسانات زیادي داشته و بیشترین رشد دانلود در سال  

رشد تعداد دانلود اروپا قابل توجه بود، اما پس از آن روند رشد کاهش    2018تا    2015بوده است. از سال  

 .رشد سالانه تجربه کرده است %4.64تنها   2024یافته و در سال 

از     2024در سال    816,772,029به    2015در سال    227,245,367در عربستان سعودي، تعداد دانلودها 

رشد دانلود محدود یا منفی    2020افزایش یافته است. این بازار نیز نوسانات قابل توجهی داشته و پس از سال  

، بیشترین نرخ رشد سالانه را در میان چهار منطقه به خود اختصاص  %12.37با رشد  2024بوده، اما در سال 

 .داده است

در    1,947,825,524به    2015دانلود در سال    581,879,276ترکیه، به عنوان یک بازار در حال توسعه، از  

، 2020تا    2015هاي  رسیده است. روند دانلود در ترکیه نیز نوسانی بوده و پس از رشد بالاي سال  2024سال  

 -
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معادل   2024هاي بعد کاهش قابل توجهی داشته است. در نهایت، رشد سالانه دانلود ترکیه در سال  در سال

 .بوده است 3.60%

رسیده است.    2024در سال    173,365,308به    2015دانلود در سال    56,962,652امارات متحده عربی از  

را ثبت    %4.29رشد سالانه دانلود    2024این بازار هم همانند سایر مناطق، نوساناتی را تجربه کرده و در سال  

  .کرده است

  رشد سال به سال دانلود 4نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

دانلود داشته است. تحلیل روند    30,230,349,573در مجموع، صنعت بازي در این چهار منطقه طی ده سال،  

دهد که بازارهاي نوظهور (ترکیه و عربستان سعودي) با وجود نوسانات، رشد قابل توجهی در تعداد  نشان می 

اند، در حالی که بازار اروپا رشد متعادل و نسبتا پایدار و بازار امارات رشد مثبت اما محدود  دانلودها داشته 

 .اندداشته 
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 ازاي هر دانلود تحلیل درآمد به 

در چهار بازار اروپا، ترکیه، عربستان   (RPD) یا Revenue per Download تحلیل درآمد به ازاي هر دانلود

بازه زمانی   امارات متحده عربی طی  ویژگی نشان  2024تا    2015سعودي و  الگوهاي متفاوت و  هاي دهنده 

  .متمایز هر بازار است

  

 تحلیل درآمد به ازاي هر دانلود   5نمودار 

 

  

  

  

  

  

  

  

دلار تثبیت شده است که    0.04تا    0.03در اروپا، درآمد به ازاي هر دانلود در طول این ده سال در محدوده  

کارانه  دهنده ثبات و بلوغ بازار است. این رقم پایین اما پایدار، حاکی از اشباع نسبی بازار و رفتار محافظهنشان

داشته نوسانات کمتري  نیز  بازارها  است. سایر  بازي  داخل  اروپایی در مصرف  با  کاربران  کلی  روند  اما  اند، 

 .هاي خاص هر منطقه متفاوت استویژگی 
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روند کاهشی را    2018ثابت بود، اما در سال    2017تا    2015هاي  دلار در سال   0.22از   RPD در ترکیه،

دهنده  نشان دلار رسید و تثبیت شد. این کاهش    0.15به   2023و    2022هاي  تجربه کرد و در نهایت در سال

 .ها استفشارهاي اقتصادي و رقابت شدید در بازار و همچنین حساسیت کاربران به هزینه در بازي

را در میان این چهار منطقه دارد، به طوري که از  RPD بازار امارات متحده عربی بیشترین نوسان و بالاترین

رسیده است. این مقدار بالاي درآمد به ازاي هر دانلود    2024دلار در سال    0.91به    2015دلار در سال    0.76

ها است و بیانگر ظرفیت بالاي سودآوري  دهنده کاربران وفادار و تمایل بالاي آنها به صرف هزینه در بازي نشان

 .دهندگان در این بازار استبراي توسعه 

  0.37به    2015دلار در سال    0.26روندي مثبت و نسبتاً پایدار داشته است و از   RPD در عربستان سعودي،  

افزایش نشان   2024دلار در سال   این  تمایل کاربران به هزینه  رسیده است.  پایدار و  دهنده مدل درآمدي 

دهند که کاربران در کشورهاي عربی نسبت به سایر  ها نشان می ها است. به طور کلی، داده کردن در بازي

ها دارند و این بازارها فرصت بالایی براي توسعه و درآمدزایی  بازارها، تمایل بیشتري به خرج کردن در بازي

  .دارند
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  تحلیل سهم درآمد بازارهاي منطقه 

 سهم مناطق مختلف از درآمد کل سالانه  1جدول 

  امارات متحده عربی   ترکیه   عربستان سعودي   اروپا  درآمد کل  سال

2015  239021996 2.56% 25.02% 53.79% 18.62% 

2016 316408857 2.42% 29.08% 50.66% 17.84% 

2017 402035824 3.07% 34.21% 43.30% 19.42% 

2018 420709253 4.13% 34.61% 37.89% 23.38% 

2019 532284755 4.74% 38.67% 34.09% 22.51% 

2020 748355218 4.24% 41.65% 34.58% 19.53% 

2021 824324173 4.49% 37.60% 39.41% 18.50% 

2022 684776741 5.78% 39.21% 33.58% 21.42% 

2023 781740987 4.80% 35.81% 37.06% 22.33% 

2024 946243944 3.95% 36.98% 36.84% 22.22% 

  

  

درصد بیشترین سهم   53.79، ترکیه با  2015دهد که در سال  اي نشان می تحلیل سهم درآمد بازارهاي منطقه 

را از مجموع درآمد چهار بازار (اروپا، عربستان سعودي، ترکیه و امارات متحده عربی) در اختیار داشته است.  

درصد    2.56درصد و اروپا با    18.62درصد، امارات متحده عربی با    25.02پس از آن، عربستان سعودي با  

هاي بعدي قرار داشتند. این الگو بیانگر تمرکز درآمدي بالاي بازار ترکیه در آغاز دوره مورد بررسی  در رتبه 

توجهی یافته است. در این سال،  ساختار سهم درآمدي این بازارها تغییر قابل   2024با این حال، تا سال    .است
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درصد افزایش    22.22درصد و امارات متحده عربی به    36.98درصد، عربستان سعودي به    3.95سهم اروپا به  

 .درصد کاهش پیدا کرده است 36.84یافته، در حالی که سهم ترکیه به 

این تغییر بیانگر جابجایی تدریجی مرکز ثقل درآمدي از ترکیه به بازارهاي عربی است. کاهش سهم ترکیه را  

پایدار سهم  می حالی که رشد  بالا دانست، در  اقتصادي و رقابت  بازار، فشارهاي  اشباع نسبی  از  ناشی  توان 

هاي موبایلی  کشورهاي عربی به ویژه عربستان و امارات، حاکی از افزایش توان خرید کاربران، رشد بازار بازي 

  .هاي دیجیتال در این کشورهاستو گسترش زیرساخت 

 سهم مناطق مختلف از درآمد کل ده ساله  2جدول 

  

ده کلی، روند  نشان میبه طور  است، ساله  داده  از دست  را  غالب خود  جایگاه  ترکیه  حالی که  دهد که در 

اند و اروپا نیز با وجود سهم پایین، رشد  بازارهاي عربی به محور جدید رشد درآمدي در منطقه تبدیل شده 

  .آهسته اما باثباتی را تجربه کرده است

 

  

  

  

 

  امارات متحده عربی   ترکیه   عربستان سعودي   اروپا 

 20.82% 38.26% 36.65%  4.27%  سهم از درآمد کل ده ساله
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  مقایسه سهم درآمد مناطق منتخب   7نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

2.56%

25.02%

53.79%

18.62%

2015سال سهم هر کشور از مجموع درآمد

4.27%

36.65%

38.26%

20.82%

سهم هر کشور از مجموع درآمد ده ساله

اروپا عربستان سعودي ترکیه امارات متحده عربی

3.95%

36.98%

36.84%

22.22%

2024سهم هر کشور از مجموع درآمد سال 
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 :بندي تحلیلی جمع 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  تحلیل نرخ رشد مرکب در بازارهاي منتخب 

  نرخ رشد مرکب درآمد  3جدول 

  امارات متحده عربی   ترکیه   عربستان سعودي  اروپا  

  

 16.80% 10.49% 19.32%  19.83% رشد مرکب درآمد 

 

 اروپا

بازار بالغ و پایدار با 

 نرخ رشد محدود

 رشد آرام

  )%3.95به  %2.56(از 

 ترکیه

 افت سهم درآمدي

 )%36.84به  %53.79(از  

نشانه اشباع بازار و 

 کاهش رشد

 امارات متحده عربی عربستان سعودي

 رشد پایدار

 )%36.98به  %25.02(از 

تقویت اقتصاد دیجیتال و تمایل 

 کردن کاربران به پرداخت

 

 افزایش تدریجی

 )%22.22به  %18.62(از  

کاربران وفادار و بازار 

  پرپتانسیل
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نرخ رشد مرکب بازه  (CAGR) بررسی  ده طی  می  2024تا    2015ي  سالهي  با  نشان  اروپا  بازار  که  دهد 

درصد رشد درآمد، بالاترین نرخ رشد را در میان این چهار منطقه داشته است. پس از آن، عربستان   19.83

اند، در حالی  هاي بعدي قرار گرفته درصد در جایگاه  16.80درصد و امارات متحده عربی با   19.32سعودي با  

دهد که اگرچه  درصد کمترین نرخ رشد درآمد را تجربه کرده است. این الگو نشان می  10.49که ترکیه با  

هاي اخیر کاهش  ترکیه در آغاز دهه سهم بالایی از درآمد بازار را در اختیار داشت، اما شتاب رشد آن در سال 

  .یافته است

  نرخ رشد مرکب دانلود 4جدول 

 

  امارات متحده عربی   ترکیه   عربستان سعودي  اروپا

 11.77% 12.84% 13.65%  22.37%  رشد مرکب دانلود 

 

درصد رشد مرکب، عملکردي چشمگیر داشته است. پس از   22.37در بخش تعداد دانلودها نیز بازار اروپا با  

درصد قرار   11.77درصد و امارات متحده عربی با   12.84درصد، ترکیه با   13.65آن عربستان سعودي با  

هاي دیجیتال است، در حالی  توجه تقاضاي کاربران اروپایی براي تجربه بازيدارند. این آمار بیانگر افزایش قابل

  .اندتري را تجربه کرده که بازارهاي عربی رشد ملایم

  نرخ رشد مرکب درآمد به ازاي هر دانلود  5جدول 

 

  امارات متحده عربی   ترکیه   عربستان سعودي  اروپا

 RPD %2.51 -  %3.63 %3.37 - %1.91رشد مرکب 

 

به بررسی درآمد  نهایت،  دانلوددر  هر  بیشترین رشد مرکب در عربستان نشان می  (RPD) ازاي  دهد که 

درصد و امارات متحده   2.51درصد، اروپا با   3.37درصد بوده است. پس از آن، ترکیه با   3.63سعودي با  

اي تمایل بیشتري به  دهد که کاربران عربستانی و ترکیهدرصد قرار دارند. این روند نشان می  1.91عربی با  
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توجهی را حفظ  اند، در حالی که بازار اروپا با وجود رشد کندتر، ثبات و پایداري قابل ها داشتهکرد در بازيهزینه 

 .کرده است

توان گفت که اروپا از نظر رشد تعداد کاربران و دانلودها پیشتاز است، اما عربستان سعودي در  طور کلی، می به

  . عملکرد بهتري دارد (monetization) تبدیل تعامل کاربر به درآمد

  

  

  

  ) rpdبعدي درآمد، دانلود و درآمد به ازاي هر دانلود(تحلیل سه 

  تحلیل سه بعدي   8نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

 (ARPD) بر مبناي میانگین سه شاخص درآمد، تعداد دانلود و درآمد به ازاي هر دانلود  8نمودار شماره  

 .کندزمان کیفیت درآمدزایی و مقیاس بازار را فراهم می ترسیم شده و امکان مقایسه هم 

روپاا

 0/03

ديعربستان سعو

0/34

هترکی

0/18

امارات

 0/86

 -

 500,000,000

 1,000,000,000

 1,500,000,000

 2,000,000,000

 2,500,000,000

 3,000,000,000

 -  5,000,000,000  10,000,000,000  15,000,000,000  20,000,000,000
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دهد  است که نشان می  0.03 مقدار درآمد به ازاي هر دانلود در اروپا برابر با  میانگین  ها،  بر اساس این داده 

میانگین این    رغم حجم بالاي نصب، شدت درآمدزایی به ازاي هر کاربر در این بازار پایین است. در مقابل،علی 

بالاترین درآمد به ازاي هر دانلود را در میان مناطق مورد بررسی 0.86   با  امارات متحده عربی  مقدار در

 (LTV) اي و ارزش طول عمربرنامهدارد؛ شاخصی که بیانگر تمایل بالاي کاربران این بازار به پرداخت درون 

 .هاستقابل توجه آن 

است. نکته تحلیلی مهم آن است که     0.18و در ترکیه    0.34  در عربستان سعودي  این شاخصمیانگین  

قرار   یک سطح  در  تقریباً  عربستان سعودي  با  آن  درآمد  اما  دارد،  را  دانلود  تعداد  بیشترین  ترکیه  اگرچه 

روشنی نشان  سوم ترکیه است. این اختلاف به که حجم دانلود در عربستان سعودي تقریباً یک گیرد؛ در حالی می

 .مراتب بالاتر از ترکیه استوري درآمدي به ازاي هر کاربر در عربستان سعودي به دهد که بهره می

دهد که اروپا و ترکیه از منظر مقیاس کاربر هاي کمیّ و کیفی نشان می زمان شاخص در مجموع، مقایسه هم 

ویژه امارات متحده عربی و سپس عربستان سعودي از منظر  تري هستند، اما بازارهاي عربی به بازارهاي بزرگ 

  .کارایی درآمدزایی و شدت پرداخت کاربران، ظرفیت اقتصادي بالاتري در صنعت بازي دارند

  

  ) 2024-2015(در مناطق منتخب بندي تحلیلی بازار جمع 

دهد که طی این دوره، صنعت بازي  هاي دیجیتال در چهار منطقه اصلی نشان می ساله بازار بازيتحلیل روند ده 

اي با رشد قابل توجه و تغییرات ساختاري همراه بوده است، هرچند شدت و کیفیت این رشد  در سطح منطقه 

 .میان بازارها متفاوت بوده است

از منظر درآمد، اروپا به عنوان یک بازار بالغ، رشد نسبتاً کند و پایدار داشته است. بیشترین رشد سالانه اروپا  

هاي پایانی دهه نرخ رشد محدود یا حتی منفی بوده که نشانه اشباع نسبی  ثبت شده، اما در سال   2017در سال  

و بلوغ بازار است. در مقابل، ترکیه و کشورهاي عربی، به ویژه عربستان سعودي و امارات متحده عربی، رشد  

هاي رغم کاهش اند. ترکیه به عنوان بازار نوظهور، با نوسانات درآمد مواجه بوده و علی اي بالاتري داشته دوره
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مقطعی، رشد بلندمدت مثبت داشته است. عربستان سعودي و امارات متحده عربی نیز روند افزایشی درآمد  

هاي دیجیتال، افزایش توان خرید کاربران و ظرفیت بالاي  دهنده توسعه زیرساخت اند که نشان را تجربه کرده 

 .گذاري و توسعه استبازار براي سرمایه 

  1.25در حوزه تعداد دانلود، اروپا بیشترین رشد مطلق را در طول دهه داشته است و میزان دانلودها به حدود  

رسیده است، اگرچه رشد سالانه کاهش یافته و روند آن متعادل است. ترکیه و عربستان    2024میلیارد در سال  

به ترتیب    2024اند و رشد سالانه در  سعودي، با وجود نوسانات، افزایش چشمگیري در تعداد دانلودها داشته 

بوده است. امارات متحده عربی نیز رشد مثبت و نسبتا پایدار داشته است. این    درصد  12.37و    درصد  3.60

نشان میداده  علی ها  نوظهور  بازارهاي  توسعه  دهد که  و  براي جذب مخاطب  بالایی  نوسانات، ظرفیت  رغم 

 .انده بازارهاي بالغ بر تثبیت سهم و کنترل رشد تمرکز کرده هاي دیجیتال دارند، در حالی ک بازي

دهد که الگوهاي مصرف کاربران در این مناطق متفاوت نشان می (RPD) تحلیل درآمد به ازاي هر دانلود

   RPD کارانه کاربران است. ترکیه کاهشپایدار اما پایین، نشانه بلوغ بازار و رفتار محافظه RPD است. اروپا با

تر را تجربه کرده که حاکی از حساسیت کاربران به قیمت و رقابت بالاي بازار  و تثبیت آن در سطوح پایین

دهند که کاربران  و روند مثبت آن، نشان می  RPD است. عربستان سعودي و امارات متحده عربی با بالاترین

 .ها دارند و ظرفیت سودآوري بالایی وجود داردکرد در بازياین بازارها تمایل بیشتري به هزینه 

پیشتاز بوده است، اما تا سال )  درصد  53.79از منظر سهم درآمد بازار، ترکیه در آغاز دوره با بیشترین سهم (

کاهش یافته است. در مقابل، سهم عربستان سعودي با افزایش قابل توجه    درصد  36.84سهم آن به    2024

دهنده جابجایی مرکز  رسیده است، که نشان  درصد  22.22و سهم امارات متحده عربی به    درصد  36.98به  

ثقل درآمدي از ترکیه به بازارهاي عربی است. اروپا با سهم اندك ولی پایدار، رشد آهسته و متعادل داشته  

 .است

دهد. اروپا بالاترین رشد مرکب  نیز تصویري شفاف از پویایی بازار ارائه می  (CAGR) بررسی نرخ رشد مرکب

،  RPDرا تجربه کرده است. ترکیه، با وجود کاهش RPD در تعداد دانلودها و درآمد داشته، اما کمترین رشد

مدت و بلندمدت توسعه را نشان  هاي کوتاه بازار نوظهوري است که نوسانات درآمد و دانلودهاي آن فرصت 
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و افزایش سهم درآمد، بیشترین توانمندي در تبدیل تعامل کاربران   RPD دهد. عربستان سعودي با رشدمی

و وفاداري کاربران، بازار سودآوري پایدار براي   RPD به درآمد را دارد و امارات متحده عربی با بالاترین

  .شوددهندگان محسوب می توسعه 

  

  :گیري کلی نتیجه 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 اروپا

 اشباع و ثبات درآمد

 RPD بازار بالغ، 

 پایین اما پایدار

 ترکیه

کاهش RPD بازار نوظهور، 

یافته و تثبیت نسبی در 

 ترسطوح پایین

 حساسیت کاربران به قیمت

 امارات متحده عربی عربستان سعودي

  RPDرشد پایدار

کاربران فعال و تمایل به خرج 

گذاري و فرصت سرمایه ،کردن

 توسعه

 

  RPDبالاترین

کاربران وفادار و ظرفیت بالاي 

 دهندگانسودآوري براي توسعه

 فردا
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دهد که مرکز ثقل بازار و درآمد در منطقه به تدریج از ترکیه به بازارهاي  ساله نشان میدر مجموع، بررسی ده 

گذاري در این بازارها به ویژه در عربستان سعودي و امارات متحده عربی،  عربی منتقل شده است و سرمایه 

وري دارد. بازارهاي اروپا و ترکیه با وجود سهم بالاي دانلود  پتانسیل قابل توجهی براي افزایش درآمد و بهره 

هاي ویژه براي حفظ  دارند که نیازمند استراتژي  monetization هایی در رشد درآمد وو کاربران، محدودیت

  . سهم و سودآوري است
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  Featuringتحلیل 

 Featuringتحلیل   6نمودار 

 

 

  

  

  

  

  

  

هاي دیجیتال مانند  شود که در آن یک بازي توسط فروشگاه به فرایندي گفته می (Featuring) سازي  برجسته 

اپ گوگل  مارکتپلی،  سایر  یا  منطقه استور  موقعیتهاي  در  داده  اي  نمایش  پلتفرم  پرمخاطب  و  خاص  هاي 

موقعیتمی این  بخششود.  مانندها شامل  ویژه  ،   (Featured, Editor’s Choice)  انتخاب سردبیر  هاي 

بازي (Trending)  هاترین داغ  برترین  تازه،  بخش   (Top New Games)  منتشرشده  هاي  سایر  هاي  و 

افزایش دیده ها است. هدف اصلی برجسته شده فروشگاه هایلایت  و هدایت    (Visibility) شدن بازيسازي، 

شود، وب می کاربران جدید به سمت نصب آن است. این فرایند یک ابزار راهبردي در بازاریابی بازي محس

ها و تقویت برند بازي در میان رقبا  بنديزیرا منجر به افزایش نرخ نصب ارگانیک، بهبود جایگاه در دسته 

  . شودمی

دارد. در مرحله   (Game Lifecycle) سازي نقش مهمی در چرخه عمر بازياز منظر عملکردي، برجسته 

کند تا تواند جهش ناگهانی در تعداد دانلود ایجاد کند؛ در دوره بلوغ بازي، کمک می معرفی و عرضه اولیه، می 

، به عنوان  (Live Service)  لایو سرویس  هايبازي در رقابت فشرده بازار جایگاه خود را حفظ کند؛ و در بازي
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به یکی    Featuring رود. به همین دلیلکار میهاي جدید بهها یا فصل ابزاري براي معرفی رویدادها، آپدیت 

در صنعت گیم تبدیل شده   (Organic User Acquisition) از مؤثرترین ابزارهاي کسب کاربر ارگانیک

  . است

آغاز شده و کشورهاي عربستان سعودي    2018ها از سال  سازي بازيهاي موجود، روند برجسته بر اساس داده 

دهنده  شده در این دو کشور نشان  Feature هاياند. افزایش تعداد بازيو ترکیه در این حوزه پیشتاز بوده 

ها به بازارهاي  ها، رشد اکوسیستم توسعه بازي و همچنین افزایش توجه پلتفرم تر ناشران با فروشگاه همکاري فعال 

  افزایشی   عربی روند  کشورهاي  تا  گرفته  اروپا  از  ، همه مناطق2022تا    2018هاي  محلی است. در فاصله سال 

  دیجیتال،   هايزیرساخت   توسعه   از  ناشی  توانمی  را  رشد   این.  اندداشته   سازيبرجسته  تعداد  در  توجهیقابل

  تولید   تشویق  براي  هاپلتفرم   استراتژي  همچنین  و  ناشران،  میان  رقابت  افزایش  محلی،  هايبازي  کیفیت  بهبود

  . دانست بومی محتواي

ها در تمامی مناطق به بالاترین  سازينقطه اوج این روند بوده است؛ سالی که در آن تعداد برجسته   2022سال  

هاي زمان است با دو تحول مهم در صنعت گیم: نخست، افزایش سهم بازي سطح خود رسیده است. این اوج هم 

اي و هاي منطقه ها بر نمایش بازيموبایلی در سبد مصرف کاربران پس از دوران کرونا؛ و دوم، تمرکز پلتفرم 

تقویت بازارهاي محلی. در این دوره، بازارهاي عربستان سعودي و ترکیه که رشد بالایی در درآمد و دانلود  

  . سازي شناسایی شدنددار براي برجسته ها به عنوان بازارهاي اولویت داشتند، از سوي فروشگاه 

سازي در همه مناطق وارد فاز کاهشی شده است. این  به بعد، روند کلی برجسته   2023با این حال، از سال  

، افزایش رقابت بین  Featuredها در محدود کردن بخشهاي جدید فروشگاه توان نتیجه سیاستکاهش را می

ها دانست. علاوه بر این، ها به سمت نمایش کمتر اما هدفمندتر بازيناشران جهانی، و همچنین حرکت پلتفرم 

هایی  باعث شده بخشی از جایگاه  (تبلیغات داخل فروشگاه  / In-Store Ads) فروشگاهیرشد تبلیغات درون 

  هاي تبلیغاتی پولی منتقل شوند. بنابراین،سازي اختصاص داشتند، به مدل که قبلاً به برجسته 

ها نیست، بلکه بازتابی از تغییرات ساختاري  الزاماً نشانه کاهش کیفیت بازي Featured هايافت تعداد بازي 

  .ها استدر راهبردهاي فروشگاه 
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تحلیل روند دهه گذشته نشان می  ابزارهاي  دهد که برجسته به طور کلی،  از مؤثرترین  یکی  سازي همچنان 

اند با افزایش تولید  ها در بازارهاي دیجیتال است. کشورهاي عربستان سعودي و ترکیه توانستهموفقیت بازي

دست آورند. مناطق دیگر  توجهی از این فرصت را به ها، سهم قابل هاي رقابتی و بهبود تعامل با فروشگاه بازي

اي، همچنان جایگاه فعالی در این چرخه دارند، اما سرعت و شدت  مانند اروپا و امارات نیز با وجود کاهش دوره 

توان شاخصی کلیدي براي  را می Featuring رشد آنها نسبت به بازارهاي نوظهور کمتر بوده است. در نهایت،

   .ها در هر منطقه دانستپذیري بازي ها و کیفیت و رقابتهاي فروشگاه سنجش پویایی بازار، اولویت 
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  (AR) ژانر واقعیت افزوده

  تحلیل ژانر واقعیت افزوده   9نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

  

توجه در این حوزه  شاهد جهشی قابل   2020دهد که ترکیه از سال  بررسی روند بازار واقعیت افزوده نشان می 

در این    AR گذاري، پذیرش فناوري و توسعه کاربردهاي تجاري بوده است؛ رشدي که بیانگر افزایش سرمایه 

این کاهش، ترکیه همچنان  مشاهده می  شدیديافت    2023سال    درکشور است. هرچند   اما با وجود  شود، 

فاصله معناداري با سایر مناطق مورد بررسی حفظ کرده و جایگاه برتر خود را از نظر سطح فعالیت و نفوذ بازار 

 .از دست نداده است

اند که با نوسانات محدود همراه بوده است. این الگو  در مقابل، سایر مناطق روندي نسبتاً پایدار را تجربه کرده

مناطق و حرکت محتاطانه این  بازار در  نسبی  بلوغ  از  یا سرمایه حاکی  توسعه  به  نسبت  بازیگران  گذاري  تر 

توان نتیجه گرفت که اگرچه سرعت رشد بازار ترکیه  گسترده در حوزه واقعیت افزوده است. در مجموع، می 

شده آن نسبت به سایر مناطق همچنان قابل توجه و استراتژیک  مدت کاهش یافته، اما مزیت انباشته در کوتاه 

  .است
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  مقایسه سهم مناطق در ژانر واقعیت افزوده  10نمودار 

  

  

  

  

  

  

درصد و امارات متحده    52.51درصد، ترکیه    7.73درصد، عربستان سعودي    17.71، سهم اروپا  2015در سال  

درصد براي   4.51درصد براي اروپا،  1.13ترتیب به به 2024ها در سال درصد بود. این نسبت 22.05عربی 

درصد براي امارات متحده عربی تغییر یافته است.    %10.43درصد براي ترکیه و   %83.93عربستان سعودي،  

دهد که برخلاف روند کلی نزولی سهم اروپا، عربستان و امارات، بازار ترکیه در این ژانر  این آمار نشان می 

واحد درصدي سهم    30رشد چشمگیري داشته و به بازیگر اصلی منطقه تبدیل شده است. افزایش بیش از  

هاي مبتنی بر واقعیت افزوده است؛ موضوعی  ي استقبال گسترده کاربران این کشور از بازيدهنده ترکیه نشان 

هاي تعاملی باشد. در  مندي بالا به فناوريتواند ناشی از زیرساخت دیجیتال قوي، جمعیت جوان و علاقه که می 

بازار و تمرکز بیشتر کاربران بر ژانرهاي دیگر همچون واقعیت مجازي  مق بیانگر اشباع  اروپا  ابل، افت سهم 

ي فناوري است. کاهش سهم عربستان و امارات نیز حاکی از آن است که اگرچه این کشورها همچنان در حوزه 

بازارفعال توان نتیجه  ها نسبت به ترکیه کندتر بوده است. در مجموع، می در آن  AR اند، اما سرعت رشد 

طور محسوسی به سمت ترکیه متمایل شده  در منطقه به  AR ي اخیر، مرکز ثقل بازار ژانر گرفت که طی دهه 

  .شده تبدیل شده استو این کشور به قطب اصلی این ژانر در میان بازارهاي بررسی 

  

  

1.13%
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83.93%

10.43%

2024ژانر واقعیت افزوده سال 

اروپا  عربستان سعودي ترکیه امارات متحده عربی
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  ژانر اکشن

 تحلیل ژانر اکشن در مناطق منتخب  11نمودار 

 

 

 

 

 

 

  

  

قابل  ژانر اکشندهد که مناطق مختلف در  نشان می ،  11نمودار  هاي  بررسی داده  توجهی مواجه  با نوسانات 

اند که بیانگر حساسیت این ژانر به تغییرات سلیقه کاربران و شرایط بازار است. در این میان، ترکیه و  بوده

و عربستان    2020شوند. ترکیه از سال  عنوان پیشتازان اصلی این ژانر در منطقه شناخته می عربستان سعودي به 

تواند ناشی از اشباع نسبی بازار یا تغییر تمرکز  اند که می وارد یک دوره نزولی شده   2021سعودي از سال  

 .کاربران به سایر ژانرها باشد 

روند بازار ژانر اکشن در تمامی مناطق مورد بررسی مجدداً صعودي شده است؛    2023با این حال، از سال  

دهنده احیاي تقاضا و بازگشت توجه کاربران به این ژانر محبوب است. در این دوره، ترکیه  روندي که نشان

 .عنوان رهبر بازار تثبیت کرده و بیشترین سهم رشد را به خود اختصاص داده استبار دیگر جایگاه خود را به 

در مجموع، افزایش گرایش به ژانر اکشن در میان کاربران عربی حاکی از پتانسیل بالاي این بازار در آینده  

تدریج در حال تبدیل شدن به بازیگران اثرگذارتر  دهد که کشورهاي عربی به نزدیک است. این روند نشان می 
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گذاري آتی نقش  هاي توسعه و سرمایه توانند در استراتژي هاي دیجیتال هستند و میاي بازيدر بازار منطقه

 .کلیدي ایفا کنند

  مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر اکشن  12نمودار 

  

  

  

  

  

  

بازه  بازار در  اکشن، تغییرات سهم  قابل دهنده نشان   2024تا    2015ي زمانی  در ژانر  توجهی در  ي تحولات 

است. در سال   کاربران  اروپا  2015الگوهاي مصرف  درصد،   18.95درصد، عربستان سعودي    3.69، سهم 

این   2024با گذشت یک دهه، در سال    .درصد بوده است  17.72درصد و امارات متحده عربی    59.65ترکیه  

درصد براي ترکیه و    55.45درصد براي عربستان سعودي،    23.43درصد براي اروپا،    3.38ترتیب به  ارقام به 

  . درصد براي امارات متحده عربی رسیده است  17.75

دهد که هرچند ترکیه همچنان بیشترین سهم را در این ژانر دارد، اما سهم آن در مقایسه  این تغییرات نشان می 

  تجربه  را  چشمگیري   سعودي افزایش  عربستان  ویژه به  کاهش یافته و در مقابل، کشورهاي عربی   2015با سال  

ي کاربران این کشور از  واحد درصدي سهم عربستان، بیانگر علاقه و استقبال فزاینده   5  حدود  رشد.  اندکرده 

ذائقه بازي با  و  است  بالا همراه  تعامل  و  رقابت  هیجان،  با  ژانري که معمولاً  است؛  اکشن  و  هاي  فرهنگی  ي 

عربی در حال    کاربراندر مجموع، گرایش به ژانر اکشن در میان    .اجتماعی جوانان عربستانی همخوانی دارد 

هاي دیجیتال اي بازي تري در این بخش از بازار منطقهدریج به بازیگران مهم ت افزایش است و این کشورها به

  . اندتبدیل شده 

3.69%

18.95%

59.65%

17.72%

2015ژانر اکشن

اروپا  عربستان سعودي ترکیه امارات متحده عربی
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  ژانر ماجراجویی 

  تحلیل ژانر ماجراجویی مناطق منتخب  13نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

  

را بررسی روند ژانر ماجراجویی نشان می  الگوي رفتاري نسبتاً مشابهی  اغلب مناطق مورد مطالعه،  دهد که 

گیري آن صعودي بوده است.  توجه همراه بوده اما در مجموع جهت اند؛ الگویی که با نوسانات قابلتجربه کرده 

 .این موضوع بیانگر جذابیت پایدار این ژانر براي کاربران و واکنش آن به تغییرات مقطعی بازار است

شود. عربستان سعودي و امارات متحده عربی وارد  هایی در عملکرد مناطق مشاهده می، تفاوت2023در سال 

اي موقت در رشد یا تغییر ترجیحات کاربران در این بازارها  دهنده وقفه تواند نشان اند که می فاز نزولی شده 

توجهی را تجربه کرده و اروپا نیز با شیبی ملایم اما پایدار در  باشد. در مقابل، ترکیه با شیبی تند رشد قابل 

 .مسیر صعودي قرار گرفته است

اي، حاکی از پتانسیل توسعه این  در مجموع، تداوم روند رو به رشد ژانر ماجراجویی در کنار نوسانات دوره 

منطقه  سطح  در  فرامنطقه بخش  و  می اي  نشان  مختلف  مناطق  میان  رشد  شدت  تفاوت  است.  که  اي  دهد 
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به هاي سرمایه فرصت  بازارها،  برخی  در  محتوا  توسعه  و  کوتاه گذاري  در  ترکیه،  ارزیابی  مدت جذاب ویژه  تر 

  .شودمی

  مقایسه سهم مناطق مختلف در ژانر ماجراجویی  14نمودار 

  

  

  

  

  

  

  47.82درصد، ترکیه    20.34سعودي    درصد، عربستان  7.33سهم اروپا    2015در ژانر ماجراجویی، در سال  

دهد که در این ژانر، ساله نشان میدرصد بوده است. بررسی روند ده   24.51درصد و امارات متحده عربی  

سهم اروپا و عربستان سعودي طی این دوره افزایش یافته، در حالی که سهم ترکیه و امارات کاهش داشته 

درصد رسیده    28.41درصد و عربستان سعودي به    8.56سهم اروپا به    2024سال    درطور مشخص،  است. به 

هاي ماجراجویی است. در مقابل،  مندي بیشتر کاربران این مناطق به بازي است، که بیانگر رشد تدریجی و علاقه 

درصد رسیده است. این تغییرات    20.83عربی به    درصد و امارات متحده  42.19سهم ترکیه با کاهش به  

  عربستان   ویژه به   اي در این ژانر دارد، اما کشورهاي عربیدهد که هرچند ترکیه همچنان سهم عمده نشان می 

  .است  گسترش حال در هاآن  بازار و اندداشته  بخش این در توجهیقابل  رشد اخیر  هايسال  سعودي در
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  2024ژانر ماجراجویی
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  ژانر آرکید 

  تحلیل ژانر آرکید 15نمودار 

  

  

  

  

  

  

اي مواجه  با نوسانات دوره   آرکید   ژانر در  ، تمامی مناطق مورد بررسی  15شده در نمودار  هاي ارائه بر اساس داده 

ماهیتی صعودي و رو به رشد داشته است. این نوسانات    2022اند، با این حال روند کلی بازار تا سال  بوده

 .دهنده پویایی بازار و تأثیرپذیري آن از عوامل مختلفی همچون تغییر سلیقه کاربران و شرایط رقابتی استنشان

توجهی  شدند و سهم قابل عنوان پیشتازان اصلی این ژانر شناخته می ، کشورهاي عربی به 2022تا پیش از سال  

به بعد، ترکیه با ثبت یک جهش معنادار در   2022از رشد بازار را به خود اختصاص داده بودند. اما از سال  

به   2024این ژانر، مسیر بازار را تغییر داده و توانسته است جایگاه برتر را از آن خود کند. این روند در سال  

 .توجه میان ترکیه و سایر مناطق شده استاي قابل اوج خود رسیده و منجر به ایجاد فاصله 

گذاري  در مجموع، تغییر رهبري بازار از کشورهاي عربی به ترکیه بیانگر تحول در الگوهاي مصرف و سرمایه 

عنوان یک شاخص  هاي آتی توسعه محصول و ورود به بازار، بهتواند در تدوین استراتژي در این ژانر است و می 

  .کلیدي مورد توجه قرار گیرد
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 مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر آرکید  16نمودار 

  

  

  

  

  

تغییرات قابل توجهی داشته    2024تا    2015هاي  در ژانر آرکید، روند سهم بازار در مناطق مختلف طی سال

درصد و امارات    43.40درصد، ترکیه    23.70درصد، عربستان سعودي    6.69سهم اروپا    2015است. در سال  

ها بوده  دهند که ترکیه پیشتاز این ژانر در آن سالدرصد بوده است. این اعداد نشان می 26.21متحده عربی 

  . است

  37.26درصد، ترکیه به  28.60درصد، عربستان سعودي به  7.81سهم اروپا به  2024با گذر زمان، در سال 

دهنده رشد تدریجی سهم اروپا،  درصد رسیده است. این تغییرات نشان   26.33درصد و امارات متحده عربی به  

جایی  امارات متحده عربی در ژانر آرکید است و بیانگر جابه ثبات  و    کاهش نسبی سهم ترکیه  ،عربستان سعودي

  . باشدها می اي این ژانر بازي قابل توجه در بازار منطقه 
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  بنديژانر شرط 

  بنديتحلیل ژانر شرط 17نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

عربستان سعودي و امارات    اروپادهد که  نشان می   را  بنديساله اخیر بازار شرط تحولات دهبررسی    ،17نمودار  

اند. در این میان، عربستان سعودي با نرخ رشد بالاتر و  متحده عربی روندي صعودي و مستمر را تجربه کرده 

گذاري،  توجهی از گسترش این ژانر را به خود اختصاص داده و از منظر سرمایه شیب توسعه تندتر، سهم قابل

 .هاي دیجیتال و جذب کاربر، عملکردي پیشروتر نسبت به امارات متحده عربی داشته استتوسعه زیرساخت 

هاي داخلی و گذاري اي ناشی از متغیرهاي اقتصادي، سیاسترغم مواجهه با نوسانات دورهدر مقابل، ترکیه علی 

تغییرات مقرراتی، همچنان جایگاه پیشتاز خود را در این بخش حفظ کرده است. ثبات نسبی در سهم بازار، 

هاي آنلاین و ضریب نفوذ بالاي کاربران دیجیتال از جمله عواملی هستند که موقعیت  بلوغ اکوسیستم پلتفرم 

 .اندترکیه را در صدر این ژانر تثبیت کرده

طور کلی، تحلیل روندها حاکی از آن است که اگرچه شتاب رشد در عربستان سعودي چشمگیرتر بوده، اما  به

  . آیدترکیه از منظر مقیاس بازار و پیشینۀ توسعه، همچنان بازیگر غالب این حوزه به شمار می
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  مقایسه سهم مناطق مختلف در ژانر شرط بندي 18نمودار 

  

  

  

  

  

  

  61.50درصد، ترکیه    18.04درصد، عربستان سعودي    1.90سهم اروپا    2015بندي، در سال  در ژانر شرط 

، ترکیب سهم مناطق مختلف در این  2024سال  درصد بوده است. در    18.55درصد و امارات متحده عربی  

درصد و عربستان سعودي به    4.85سهم اروپا به    2024اي که تا سال  گونه ژانر دستخوش تغییر شده است؛ به 

درصد    14.92درصد و امارات متحده عربی به    52.15که سهم ترکیه به    درصد افزایش یافته، در حالی   28.08

بندي دهد که اگرچه ترکیه همچنان بیشترین سهم را در ژانر شرط کاهش یافته است. این تغییرات نشان می 

هاي  توجه سهم عربستان سعودي و اروپا حاکی از افزایش تمایل کاربران این مناطق به بازي دارد، اما رشد قابل 

  .هاي اخیر استبندي و گسترش بازار آن در سال مبتنی بر شرط
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  ژانر کالکشن 

  تحلیل ژانر کالکشن 19نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

دهد که عربستان سعودي تا  ها نشان میهاي دیجیتال، داده در بازار بازي ساله ژانر کالکشندر تحلیل روند ده 

با   2023تا   2020روندي افزایشی و نسبتاً پایدار را تجربه کرده است. این مسیر صعودي در بازه  2020سال 

هاي  به بعد، بازار این کشور با جهشی معنادار در شاخص  2023یک دوره افت یا تعدیل همراه بوده، اما از سال  

 .اي یا نرخ تعامل) مجدداً وارد فاز رشد شده استبرنامهمرتبط با این ژانر (نظیر جذب کاربر، درآمد درون 

هاي مورد اي، در کنار ترکیه و امارات متحده عربی، طی سالعنوان یک بلوك منطقه در مقابل، بازار اروپا به

هایی  نشانه  2023اند. با این حال، از سال  نوسان را در ژانر کالکشن تجربه کرده بررسی عمدتاً روندي باثبات و کم

اي که ترکیه با شیبی ملایم وارد مسیر افزایشی شده و امارات  گونه شود؛ به از تغییر در الگوي رشد مشاهده می 

 .تر را به ثبت رسانده استراستا با عربستان سعودي، عملکردي پرشتاب متحده عربی با رشدي جهشی و هم 

تواند بیانگر افزایش تمایل بازارهاي عربی  این همگرایی در الگوي رشد کشورهاي عربی حوزه خلیج فارس می 

پرداخت  گسترش  عواملی همچون  تأثیر  تحت  احتمالاً  که  تمایلی  باشد؛  کالکشن  ژانر  رشد  به  دیجیتال،  هاي 

اي در صنعت بازي شکل گرفته است. از منظر تحلیلی، هاي منطقه گذاري جمعیت گیمرهاي موبایلی و سرمایه 
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می  روند  این  مقیاس  تداوم  در  کالکشن  ژانر  ساختار درآمدي  در  خاورمیانه  منطقه  بازتعریف سهم  به  تواند 

 .المللی منجر شودبین

  مقایسه سهم مناطق مختلف در ژانر شرط بندي 20نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

درصد، عربستان سعودي    7.29نسبتا متوازن و چندقطبی بود؛ اروپا سهم    2015بازار ژانر کالکشن در سال  

دهد که  درصد داشتند. این توزیع نشان می   32.31درصد و امارات متحده عربی    25.17درصد، ترکیه    35.24

  .صورت مطلق غالب نبوداي به چند منطقه سهم قابل توجهی در این ژانر داشتند و هیچ منطقه

شاهد تمرکز شدید بازار در عربستان سعودي هستیم. سهم    2024با گذر زمان و تغییر شرایط بازار، تا سال  

درصد افزایش یافته، در حالی که سهم اروپا، ترکیه و امارات متحده عربی به ترتیب به   86.93این کشور به  

درصد کاهش یافته است. این تغییرات بیانگر رشد سریع عربستان سعودي و توسعه    11.88و    0.74،  0.45

هاي کالکشن در این منطقه است، در حالی که کاهش سهم اروپا و ترکیه  ها و پذیرش بالاي بازيزیرساخت

  . تواند ناشی از تغییر علاقه کاربران، رقابت با ژانرهاي دیگر یا تمرکز کمتر بر این ژانر باشدمی

میبه نشان  تغییرات  روند  کلی،  منطقهطور  بازار  یک  به  بیشتر  اکنون  کالکشن  ژانر  که  بر دهد  متمرکز  اي 

اي دارد و تمرکز  دهندگان و ناشران، این روند اهمیت ویژه کشورهاي خاورمیانه تبدیل شده است. براي توسعه 
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هاي موفقیت بیشتري ایجاد کند. در نهایت، بازار  تواند فرصتبر نیازها و سلیقه کاربران عربستان سعودي می 

ژانر کالکشن طی کمتر از یک دهه از یک ساختار چندقطبی به بازاري غالب در عربستان سعودي تغییر یافته  

  . دهدهاي استراتژیک نشان می گیري اي را براي تصمیم و این موضوع اهمیت تحلیل دقیق تغییرات منطقه 

  

  ژانر کودکان 

  تحلیل ژانر کودکان 21نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

  2021دهد که تمامی مناطق مورد مطالعه تا سال  هاي تحلیلی نشان میدر بررسی روند ژانر کودکان، داده  

توان ناشی از گسترش دسترسی به ابزارهاي  اند. این رشد را میمسیر رشد و افزایش تقاضا را تجربه کرده 

اي در تر و تغییر الگوهاي مصرف رسانه هاي سنی پایین هاي موبایلی در میان گروه هوشمند، افزایش نفوذ بازي 

 .دوران پساکرونا دانست

الگوي رشد میان مناطق متفاوت شده است. در اروپا، روند این ژانر وارد فاز    2021با این حال، پس از سال  

هاي عملکردي (از جمله تعداد نصب، درآمد یا نرخ تعامل) تداوم یافته  نزولی شده و کاهش تدریجی شاخص 
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است. در مقابل، سایر بازارها از جمله عربستان سعودي، امارات متحده عربی و ترکیه همچنان مسیر صعودي  

 .انداند و رشد مثبت در این ژانر را به ثبت رسانده خود را حفظ کرده 

  مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر کودکان 22نمودار 

  

  

  

  

  

  

جایی  جابه دهنده  و نشان   نسبتا پایدار بوده است  2024تا    2015هاي  در ژانر کودکان، روند سهم بازار بین سال 

تدریجی مخاطبان بین مناطق مختلف و تغییرات جزئی در محبوبیت ژانر کودکان است، بدون آنکه روند کلی  

  . بازار دستخوش نوسان شدید شود

، درصد  29.47به    درصد  35.3از    کاهش  با  ترکیهو    درصد  9.35به    درصد  12.35با کاهش سهم از    اروپا

 27.29از    به ژانر کودکان است، در حالی که امارات متحده عربی  دهنده کاهش تمایل مخاطبان این منطقه نشان

ست. عربستان سعودي در این بین بیشترین  ا  رشد ملایمی را تجربه کرده   درصد رسیده و   29.78درصد به  

رسیده و بیشترین    2024درصد در سال    31.40به    2015درصد در سال    25.06افزایش سهم را داشته و از 

  در این ژانر از آن خود کرده است.  2024سهم را در سال 
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  گروهیژانر بازي 

  تحلیل ژانر بازي گروهی  23نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

هاي گروهی، بازار اروپا طی دوره مورد بررسی روندي باثبات و همراه با رشد ملایم را تجربه کرده  در ژانر بازي 

 .دهدشده بوده و از منظر پایداري، الگوي نسبتاً قابل اتکایی را نشان می است. تغییرات این بازار محدود و کنترل 

اند. این دو کشور در مقابل، بازارهاي عربستان سعودي و امارات متحده عربی روندي مشابه یکدیگر داشته 

روندي صعودي را   2024، وارد مسیر بازیابی شدند و تا پیش از سال  2021پس از افت محسوس در سال  

اند که بیانگر حساسیت این  مجدداً با کاهش نسبی رشد مواجه شده   2024ثبت کردند. با این حال، در سال  

 .بازارها به عوامل اقتصادي و ساختاري است

تنها روندي مثبت و صعودي  در این میان، ترکیه عملکرد متفاوتی را در این ژانر نشان داده است. این کشور نه 

  2024دار شده است. هرچند در سال  اي از رشد شتاب با شیبی تند وارد دوره  2021را حفظ کرده، بلکه از سال  

گیري کلی بازار همچنان صعودي و  تر شده است، اما جهت از شدت این شتاب کاسته شده و شیب رشد ملایم 

 .بیانگر ظرفیت بالاي توسعه در این بخش است
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رغم نوسانات مقطعی در برخی  هاي گروهی علی دهد که ژانر بازيبه طور کلی، مقایسه این مناطق نشان می 

بازارها، همچنان از پویایی و قابلیت رشد برخوردار است؛ با این تفاوت که شدت و ثبات این رشد در هر منطقه 

 .تابعی از شرایط ساختاري و سیاستی آن بازار است

 مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر بازي گروهی 24نمودار 

  

  

  

  

  

  

تا    2015گروهی، سهم بازار در مناطق اروپا، عربستان سعودي و امارات متحده عربی طی دهه  در ژانر بازي

به   2024 است؛  کرده  تجربه  را  چشمگیري  از  طوريکاهش  اروپا  سهم  ،  درصد  5.49به    درصد  14.19که 

  درصد   14.62به    درصد  29.32و امارات متحده عربی از    درصد  15.22به    درصد  35.06عربستان سعودي از  

به    2015در سال  درصد    21.43رسیده است. در مقابل، ترکیه رشد قابل توجهی داشته و سهم خود را از  

گروهی  دهد که ترکیه به مرکزیت ژانر بازيافزایش داده است. این روند نشان می  2024در سال  درصد    64.68

اند، در حالی که سایر مناطق  تبدیل شده و مخاطبان این ژانر به طور قابل توجهی به سمت این بازار منتقل شده 

  . اندبا کاهش سهم مواجه شده 
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  ژانر پازل

  تحلیل ژانر پازل  25نمودار 

  

  

  

  

  

  

 

هاي پازل، بازار اروپا طی دوره مورد بررسی روندي باثبات و همراه با رشد ملایم را تجربه کرده  در ژانر بازي 

دهنده بلوغ  پذیري، نشان بینیاست. شیب افزایشی این بازار اگرچه چشمگیر نبوده، اما از منظر استمرار و پیش 

 .نسبی و ثبات تقاضا در این منطقه است

در مقابل، سه بازار ترکیه، عربستان سعودي و امارات متحده عربی الگوي رقابتی نزدیک و پویاتري را در این  

، عربستان سعودي جایگاه پیشتاز را در این ژانر در اختیار  2022تا    2019دهند. در بازه زمانی  ژانر نشان می 

به بعد، ترکیه با شتابی قابل توجه وارد مسیر رشد شده و در کنار    2022داشته است. با این حال، از سال  

اي که رقابت میان این دو بازار به  گونه تراز را تجربه کرده است؛ به عربستان سعودي روندي صعودي و هم 

 .تر شده استشکل محسوسی فشرده 

در این میان، امارات متحده عربی نیز در همین بازه زمانی مسیر رشد را حفظ کرده، اما شیب افزایشی آن  

گیري کلی هر سه بازار  تر بوده است. با وجود این تفاوت در شدت رشد، جهتنسبت به دو کشور دیگر ملایم 

 .هاي پازل در این منطقه استصعودي بوده و بیانگر افزایش تقاضا و ظرفیت توسعه در ژانر بازي
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اي مورد بررسی،  دهد، بازارهاي خاورمیانهکه اروپا الگوي رشد تدریجی و پایدار را نشان می طور کلی، در حالی به

 .اندزمان و فشرده در این ژانر شده اي از رشد هم وارد مرحله   2022تر داشته و از سال  تر و پویا ساختاري رقابتی 

  مقایسه سهم مناطق مختلف در ژانر پازل  26نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

جایی قابل توجه سهم بازار میان مناطق مختلف است. ترکیه با  دهنده جابه ساله نشاندر ژانر پازل، روند ده 

مواجه شده و بخشی از    2024در سال    درصد   35.37به    2015در سال    درصد  47.54کاهش محسوس از  

و امارات متحده    درصد  4.42به    درصد  4.87  از  اروپا  سهمجایگاه خود را در این ژانر از دست داده است.  

  توجهی   قابل   رشد سعودي  عربستان در مقابل،    .یافته است  کاهش  درصد  24.84به    درصد  25.72عربی از  

هاي رسانده و در حال تبدیل شدن به یکی از قطب   درصد  35.37به    درصد   21.87سهم خود را از  است و  داشته 

تدریج از ترکیه به  دهد که گرایش مخاطبان این ژانر در منطقه به اصلی ژانر پازل است. این تغییرات نشان می

  . سمت بازارهاي دیگر، خصوصاً عربستان سعودي، در حال انتقال است
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  آفرینی ژانر نقش 

  آفرینی تحلیل ژانر نقش 27نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

پایدار و همراه با رشد تدریجی را  هاي نقشدر ژانر بازي اروپا طی دوره مورد بررسی روندي  بازار  آفرینی، 

اي از کاهش  نشانه  2024تجربه کرده است. شیب افزایشی این بازار ملایم اما مستمر بوده و تنها در سال  

 .تواند بیانگر اشباع نسبی یا تغییر الگوي مصرف باشدشود که می هاي رشد مشاهده می نسبی در شاخص 

اند. این  در میان بازارهاي عربی، امارات متحده عربی و عربستان سعودي روندي کمابیش مشابه را طی کرده 

الگوي حرکتی هم  تفاوت که در سال  راستایی داشته دو کشور عمدتاً  این  با  امارات متحده عربی    2021اند، 

طور مقطعی از عربستان سعودي پیشی گرفته و جایگاه بالاتري را در این ژانر به ثبت رسانده است؛ هرچند  به

 .ها محدود باقی مانده استاین برتري پایدار نبوده و فاصله عملکردي آن 

اي  با فاصله   2015با این حال، پیشتاز اصلی این ژانر در میان بازارهاي مورد بررسی، ترکیه است. ترکیه از سال  

  2021معنادار در صدر این ژانر قرار داشته و روندي صعودي و متمایز را تجربه کرده است. این بازار در سال  
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شود، اما پس از آن مجدداً مسیر  اي از افت نسبی می وارد دوره   2023رسد، سپس تا سال  به نقطه اوج خود می 

 .رشد را در پیش گرفته و وارد فاز بازیابی و توسعه مجدد شده است

اند، اما شدت، آفرینی برخوردار بوده در مجموع، اگرچه تمامی مناطق مورد بررسی از ظرفیت رشد در ژانر نقش 

اي که ترکیه نقش بازیگر  گونه ها متفاوت بوده است؛ به هاي رشد و افت در آن بندي چرخه پایداري و زمان 

هاي مقطعی در این ژانر  دهنده رقابت نزدیک و نوسانغالب، اروپا نماینده رشد باثبات، و بازارهاي عربی نشان 

 .هستند

  آفرینی مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر نقش  28نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

درصد پیشتاز بوده و  45.43دهد که ترکیه با  نشان می   2015آفرینی، توزیع سهم بازار در سال  در ژانر نقش 

درصد   2.75درصد و اروپا با   18.33درصد، عربستان سعودي با   33.49پس از آن امارات متحده عربی با  

  .اندقرار داشته 

رو تنها امارات متحده عربی با کاهش قابل توجه روبه   2024ساله حاکی از آن است که تا سال  بررسی روند ده 

اند: ترکیه با  درصد رسیده است. در مقابل، سایر مناطق رشد نسبی را تجربه کرده  23.93شده و سهم آن به  

درصد همچنان بازیگر مسلط این ژانر باقی مانده است؛ اروپا نیز با رشد ملایم به   49.79افزایش سهم خود به  

2.75%

18.33%

45.43%

33.49%

2015ژانر نقش آفرینی 

اروپا  عربستان سعودي ترکیه امارات متحده عربی

6.47%

19.81%

49.79%

23.93%

2024ژانر نقش آفرینی 
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را حفظ    خود جایگاه  رسیده و درصد   19.35به    درصدي  1  درصد رسیده و عربستان سعودي با افزایش 6.47

 .کرده است

آفرینی در اکثر مناطق در حال تقویت است و ترکیه در این  دهد که گرایش به ژانر نقش این روند نشان می

  .اي به مرکز اصلی این ژانر تبدیل شده استطور فزاینده ساله به دوره ده 

  

  سواري ژانر ماشین 

  سواري تحلیل ژانر ماشین 29نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

بازي  با نوسانات دوره هاي ماشین در ژانر  تمامی مناطق مورد بررسی  قابل توجه  اي و افت سواري،  وخیزهاي 

اي که الگوي رشد در این ژانر کمتر از ثبات بلندمدت برخوردار بوده و بیش از سایر  گونه اند؛ به مواجه بوده 

 .مدت بازار قرار گرفته استهاي کوتاه ژانرها تحت تأثیر چرخه 

روندي صعودي را تجربه کرده و توانسته سهم و عملکرد خود را در این ژانر تقویت   2022بازار اروپا تا سال  

 .ها مواجه بوده استهاي بعد با کاهش نسبی شاخص کند؛ اما پس از آن وارد فاز نزولی شده و تا سال 
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ثبت کرده و در همان سال به   2020اي، عربستان سعودي روندي افزایشی را تا سال در میان بازارهاي منطقه 

نقطه اوج خود در این ژانر رسیده است. پس از این دوره اوج، بازار این کشور وارد مسیر نزولی شده و تا سال  

 .کاهش تدریجی را تجربه کرده است 2024

امارات متحده عربی در این ژانر عملکردي پرنوسان داشته و مسیر آن با تغییرات متوالی صعودي و نزولی  

 .دهنده حساسیت بالاي این بازار به عوامل بیرونی و تغییرات تقاضاستهمراه بوده است؛ موضوعی که نشان 

الگویی پر فراز و نشیب را طی کرده است، اما از سال    2022در همین چارچوب، ترکیه نیز تا پیش از سال  

تواند  اي از جهش رشد شده و با شیبی تند روندي صعودي را آغاز کرده است؛ جهشی که می وارد مرحله   2022

 .گذاري یا تحول در الگوي مصرف این ژانر در بازار ترکیه باشدبیانگر تغییر در ساختار عرضه، افزایش سرمایه 

سواري در مقایسه با سایر ژانرهاي مورد بررسی، از ثبات کمتري برخوردار بوده و بیشتر  طور کلی، ژانر ماشینبه

 . مدت رشد و افت در مناطق مختلف قرار گرفته استهاي کوتاه تحت تأثیر چرخه 

  سواري مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر ماشین  30نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

9.09%

25.85%

39.80%

25.26%

2024ژانر ماشین سواري 

اروپا  عربستان سعودي ترکیه امارات متحده عربی
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درصد در جایگاه   42.58دهد که ترکیه با  نشان می  2015سواري، توزیع سهم بازار در سال  در ژانر ماشین

درصد   22.24درصد و عربستان سعودي با   30.37نخست قرار داشته و پس از آن امارات متحده عربی با  

  . درصد کمترین سهم را به خود اختصاص داده است  4.81اند؛ در حالی که اروپا با قرار گرفته 

به  نشان می  2024هاي سال  بررسی داده  را  توجه، سهم خود  قابل  با کاهش  ترکیه  درصد   30.04دهد که 

درصد توانسته جایگاه نسبتا ثابت خود را حفظ کند.   30.97رسانده است. در مقابل، امارات متحده عربی با  

درصد   8.70درصد و   30.29اند و به ترتیب به  همچنین عربستان سعودي و اروپا با افزایش سهم مواجه شده 

میرسیده  نشان  روندها  این  سایر  اند.  داده،  دست  از  را  خود  سهم  از  بخشی  ترکیه  که  حالی  در  که  دهد 

  . هستند سواريماشین ژانر در خود  جایگاه  تقویت حال در سعودي عربستان ویژهبهمناطق

  

  ژانر تیراندازي 

  تحلیل ژانر تیراندازي 31نمودار 
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 ت.هاي تیراندازي، آغاز دوره رشد در مناطق مورد بررسی با اختلاف زمانی اندکی همراه بوده اسدر ژانر بازي

که اروپا، ترکیه و عربستان سعودي از وارد مسیر صعودي شده، در حالی   2017امارات متحده عربی از سال  

 .اندروند افزایشی خود را آغاز کرده  2018سال 

با این حال، شدت این رشد در مناطق مختلف متفاوت بوده است. شیب صعود در امارات متحده عربی ملایم  

شود و اروپا نیز رشدي بسیار ملایم و محتاطانه را تجربه کرده است. در مقابل، ترکیه و و تدریجی ارزیابی می 

اند که بیانگر  تري را در این ژانر ثبت کرده توجه دارتر داشته و افزایش قابلعربستان سعودي روندي شتاب

 .پویایی بیشتر تقاضا در این دو بازار است

وارد فاز نزولی شده و کاهش نسبی در عملکرد این ژانر را تجربه    2022اي، اروپا از سال  از منظر نوسانات دوره

اند.  با افت مقطعی مواجه بوده   2020کرده است. همچنین امارات متحده عربی و عربستان سعودي در سال  

مجدداً مسیر رشد را در پیش گرفته و وارد فاز بازیابی شده   2023پس از این دوره، عربستان سعودي در سال  

 .است

به دنبال یک دوره رشد، با افتی شدید    2021در ترکیه، روند تحولات متفاوت بوده است؛ این کشور در سال  

 .اي پایدارتر شودتوانسته ثبات نسبی را بازیابد و وارد مرحله  2022مواجه شده، اما در سال 

طور کلی، ژانر تیراندازي در مناطق مورد بررسی مسیري عمدتاً صعودي اما همراه با نوسانات مقطعی را طی  به

به  تفاوت در شیب رشد و زمان گونهکرده است؛  افتاي که  هاي ساختاري  دهنده ویژگی وخیزها، نشان بندي 

  .متفاوت و سطح بلوغ متغیر این بازارها در این ژانر است
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  مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر تیراندازي  32نمودار 

  

  

  

  

  

  

درصد پیشتاز بوده است.   48.63دهد که ترکیه با  نشان می  2015در ژانر تیراندازي، توزیع سهم بازار در سال  

درصد   3.18درصد و اروپا با   18.88درصد، امارات متحده عربی با   29.31پس از آن، عربستان سعودي با  

  . اندقرار داشته 

پایان سال   تا  ژانر است. سهم  حاکی از جابه   2024بررسی تغییرات  این  رقابتی  توجه در ساختار  قابل  جایی 

درصد   3.65درصد رسیده و اروپا نیز رشد خفیفی داشته و به   19.62امارات متحده عربی با افزایش جزئی به  

که عربستان  درصد مواجه شده، در حالی  34.10رسیده است. در مقابل، ترکیه با کاهش چشمگیر سهم خود به  

  . درصد رسیده و جایگاه برتر این ژانر را از ترکیه گرفته است  42.63سعودي با رشد قابل ملاحظه به 

می  نشان  تغییرات  عربستان  این  به سمت  ترکیه  از  دهه گذشته  تیراندازي طی  بازار  اصلی  قدرت  دهد که 

  . سعودي منتقل شده و الگوي مصرف کاربران در این ژانر دستخوش تحول قابل توجهی شده است 

  

  

  

3.00%

46.67%

29.93%

20.41%

2024ژانر تیراندازي 
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  سازي ژانر شبیه 

  سازي تحلیل ژانر شبیه  33نمودار 

  

سازي، بازار اروپا روندي صعودي و نسبتاً پایدار را تجربه کرده است؛ با این حال، از  هاي شبیهدر ژانر بازي

شود که بیانگر ورود بازار  هایی از کاهش ملایم در آهنگ رشد این ژانر مشاهده میبه بعد نشانه   2022سال  

 .هاي پیشین استاي با شتاب کمتر نسبت به دورهبه مرحله 

وارد مسیر صعودي در این  2019در مقابل، سه بازار امارات متحده عربی، عربستان سعودي و ترکیه از سال 

تري را نسبت به دو کشور دیگر تجربه کرده، در  اند. در این میان، عربستان سعودي رشد پرشتابژانر شده 

 .اندتر اما مستمر حرکت کرده که ترکیه و امارات متحده عربی با شیبی ملایم حالی 

ساله مواجه شدند؛ با این حال، این کاهش موقتی بوده  با یک دوره افت یک   2022هر سه بازار مذکور در سال  

دهنده ظرفیت گیري صعودي پس از این وقفه، نشان اند. تداوم جهتو پس از آن مجدداً وارد مسیر رشد شده 

 .سازي در این کشورهاستتقاضاي پایدار و امکان بازیابی سریع در ژانر شبیه 
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دهد، بازارهاي  هاي اخیر را نشان میتر اما با کاهش تدریجی در سال در مجموع، اگرچه اروپا الگویی باثبات

اند پس از نوسان مقطعی، مسیر توسعه خود  اي مورد بررسی از پویایی بیشتري برخوردار بوده و توانسته منطقه

  .را از سر بگیرند

  سازي مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر شبیه  34نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

دهد که سهم بازار میان ترکیه و عربستان سعودي با وجود ساله نشان می سازي، بررسی روند دهدر ژانر شبیه

با یکدیگر جابه  این دو منطقه  توجه، دچار دگرگونی ساختاري نشده و درواقع جایگاه  قابل  جا شده  تغییرات 

درصد بیشترین سهم را در اختیار داشت و پس از آن عربستان سعودي   39.27، ترکیه با  2015در سال   .است

می  33.45با   قرار  با  درصد  عربی  متحده  امارات  با   23.59گرفت.  اروپا  و  سهم  3.69درصد  هاي  درصد 

  . دادندتري را تشکیل می کوچک 

درصد رسیده، در حالی که عربستان سعودي با رشد ملایم   31.01در پایان دهه، ترکیه با کاهش نسبی به  

دهد که عربستان سعودي به تدریج  جایی نشان می درصد افزایش داده است. این جابه 40.18سهم خود را به 

ترین بازار این ژانر تبدیل شده، اما ترکیه همچنان یکی از بازیگران اصلی باقی مانده است. سهم امارات  به بزرگ

  . درصد رسیده است  4.86درصد تقریباً ثابت مانده و اروپا با افزایش اندك به  23.95متحده عربی نیز با 
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2024ژانر شبیه سازي 
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  ژانر ورزشی

  تحلیل ژانر ورزشی 35نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

هاي ورزشی، بازار اروپا روندي نسبتاً پایدار و همراه با رشد تدریجی را تجربه کرده است. در  در ژانر بازي 

نشان می  را  نسبی  ثبات  با  و  الگویی مشابه  نیز  امارات متحده عربی  و مسیر صعودي  همین چارچوب،  دهد 

 .ملایمی را در این ژانر طی کرده است

جهشی را ثبت کرده، اما پس از آن با کاهش مواجه شده و به    2020در مقابل، عربستان سعودي در سال  

مدت و سپس تعدیل بازار در  دهنده یک شوك رشد کوتاه تري بازگشته است. این رفتار نشان مسیر متعادل

 .هاي بعد استسال

  2022از سوي دیگر، ترکیه در این ژانر مسیري پرنوسان را تجربه کرده است. با این حال، این کشور در سال 

جهشی معنادار را به ثبت رسانده که منجر به افزایش فاصله آن با سایر مناطق مورد بررسی شده است. این  

گذاري هدفمند  هاي ورزشی یا سرمایه هاي مرتبط با بازيتواند بیانگر تقویت تقاضا، توسعه زیرساخت جهش می

 .در این بخش باشد
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اند، اما شدت و پایداري رشد  طور کلی، اگرچه اکثر بازارها در ژانر ورزشی روندي باثبات و صعودي داشتهبه

به بازیگر متمایز این ژانر در میان مناطق مورد بررسی    2022ها متفاوت بوده و ترکیه پس از سال  در آن 

  .تبدیل شده است

 مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر ورزشی  36نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

سازي دارد؛ با این تفاوت که در این ژانر سهم ترکیه افزایش  ژانر ورزشی نیز الگوي تغییراتی مشابه ژانر شبیه 

درصد پیشتاز بود و عربستان   43.83ترکیه با    2015در سال   .یافته و عربستان سعودي کاهش داشته است

 48.41سهم خود را به  ملایمدرصد در رتبه دوم قرار داشت. در پایان دهه ترکیه با رشد  34.37سعودي با 

به   تدریجی  کاهش  با  سعودي  عربستان  سهم  که  حالی  در  رسانده،  است 27.53درصد  رسیده   .درصد 

درصد تغییر کرده و اروپا نیز با   17.95درصد به   17.90سهم امارات متحده عربی تقریباً ثابت مانده و از  

دهد که تغییرات بیشتر در درصد رسیده است. این روند نشان می  6.10درصد به   3.91افزایش ملایم از  

تقویت جایگاه ترکیه نسبت به عربستان سعودي بوده و ساختار کلی توزیع سهم در ژانر ورزشی پایدار باقی  

  . مانده است

  

3.91%

34.37%

43.83%

17.90%

2015ژانر ورزشی 
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  ژانر استراتژیک 

  تحلیل ژانر استراتژیک  37نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

هاي استراتژیک، بازار اروپا طی دوره مورد بررسی روندي صعودي و نسبتاً پایدار را تجربه کرده  در ژانر بازي

به بعد وارد فاز کاهشی شده و بخشی از رشد پیشین خود را تعدیل کرده    2022است؛ با این حال، از سال  

جایی ترجیحات کاربران به سایر ژانرها  دهنده اشباع نسبی بازار یا جابهتواند نشان است. این تغییر جهت می 

 .باشد

اند در مقابل، سه بازار ترکیه، امارات متحده عربی و عربستان سعودي در این ژانر مسیري پرنوسان را طی کرده 

 .وخیزهاي متوالی همراه بوده استها با افت و الگوي رشد آن 

اي گونه اند؛ به به بعد، ترکیه و عربستان سعودي وارد رقابتی نزدیک در این ژانر شده   2022در این میان، از سال  

سطح هاي مرتبط با این ژانر در دو بازار تقریباً هم ها کاهش یافته و سهم یا شاخص که فاصله عملکردي آن 

این همگرایی می بیانگر هم شده است.  یا تغییرات  هاي توسعه بازار، سرمایه راستایی در سیاستتواند  گذاري 

 .کنندگان در این دو کشور باشدمشابه در رفتار مصرف 
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دهد، بازارهاي  هاي اخیر را نشان می تر اما رو به کاهش در سال که اروپا الگویی باثبات طور کلی، در حالی به

ویژه میان ترکیه و عربستان  تر، به اي از رقابت فشرده اي مورد بررسی پویایی بیشتري داشته و وارد مرحلهمنطقه

  .اندهاي استراتژیک شده سعودي، در ژانر بازي

  مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر استراتژیک  38نمودار 

  

  

  

  

  

  

دهنده تغییرات قابل توجهی در سهم بازار مناطق مختلف است. در سال  ساله نشان در ژانر استراتژیک، روند ده 

درصد کمترین سهم را داشته است، در حالی که   1.55درصد پیشتاز بوده و اروپا با   57.38ترکیه با    2015

درصد در جایگاه میانی قرار   15.16درصد و   25.91عربستان سعودي و امارات متحده عربی به ترتیب با  

  . گرفته بودند

درصد رسیده و جایگاه غالب خود را از دست داده   36.83با گذشت ده سال، سهم ترکیه با کاهش چشمگیر به  

  است؛   یافته  افزایش  توجهی  قابل  طور  سعودي به  عربستان  ویژهبه   است. در مقابل، سهم اروپا و کشورهاي عربی 

.  انددرصد رسیده  39.39درصد و عربستان سعودي به   20.56درصد، امارات متحده عربی به   3.21  به  اروپا

دهد که گرایش مخاطبان ژانر استراتژیک به مرور به سمت بازارهاي اروپایی و عربی تغییر  ها نشان می این داده 

  . کرده و ترکیه دیگر نقش غالب دهه پیشین را ندارد

  

2.80%

37.91%

34.52%

24.76%

2024ژانر استراتژیک 

اروپا  عربستان سعودي ترکیه امارات متحده عربی

1.55%

25.91%

57.38%

15.16%

2015ژانر استراتژیک 

اروپا  عربستان سعودي ترکیه امارات متحده عربی



  

 

57 
 

  تاپ ژانر تیبل 

  ژانر تیبل تاپ  تحلیل  39نمودار 

  

  

  

  

  

  

 

نوسان را  تاپ، بازارهاي اروپا و ترکیه طی دوره مورد بررسی روندي نسبتاً پایدار و کم هاي تیبل در ژانر بازي 

 .اندتري نسبت به سایر مناطق داشته اند و از منظر تغییرات ساختاري، الگوي باثباتتجربه کرده 

وارد فاز رشد در این ژانر شده و روندي صعودي را آغاز کرده است. این    2019امارات متحده عربی از سال 

با یک وقفه و کاهش مقطعی همراه بوده، اما پس از آن مجدداً روند افزایشی خود را از    2022مسیر در سال  

 .سر گرفته و به مسیر توسعه بازگشته است

جهشی قابل توجه    2016در مقابل، عربستان سعودي الگوي متفاوتی را تجربه کرده است. این کشور در سال  

یک جهش    2022وارد مسیر نزولی شده است. در ادامه، تا سال    2019را ثبت کرده، اما پس از آن تا سال  

هاي  اي از ثبات نسبی شده است. با وجود این نوسانات و جهش معنادار دیگر را تجربه کرده و سپس وارد دوره 

اي مقطعی، عربستان سعودي همچنان فاصله قابل توجهی با سایر مناطق مورد بررسی در این ژانر دارد؛ فاصله 

 .دهنده تفاوت در مقیاس بازار، سطح تقاضا یا عمق نفوذ این ژانر در مقایسه با اروپا و ترکیه استکه نشان 

 -
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هاي تاپ در مناطق مورد بررسی ترکیبی از ثبات ساختاري در برخی بازارها و جهش طور کلی، ژانر تیبلبه

می نشان  را  دیگر  برخی  در  این مقطعی  در  ژانر  این  نامتوازن  پویایی  و  متفاوت  بلوغ  سطح  بیانگر  که  دهد 

 .کشورهاست

  مقایسه سهم مناطق منتخب در ژانر تیبل تاپ 40نمودار 

  

  

  

  

  

  

جایی قابل توجهی بین مناطق است. در سال  دهنده جابه ساله تغییرات سهم بازار نشان تاپ، روند ده ر ژانر تیبلد

با    2015 با   55.66ترکیه  بوده و عربستان سعودي  پیشتاز  با  25.21درصد  امارات متحده عربی  درصد و 

درصد کمترین سهم را به خود   4.99هاي بعدي قرار داشتند، در حالی که اروپا با  درصد در جایگاه  14.15

  . اختصاص داده بود

درصد رسیده است، در حالی که عربستان سعودي با رشد   7.53تا پایان دهه، سهم ترکیه با کاهش شدید به  

تاپ تبدیل شده است.  درصد افزایش داده و به مرکز اصلی بازار ژانر تیبل 68.09چشمگیر سهم خود را به  

درصد   3.03درصد همراه بوده و اروپا با کاهش اندك به   21.35سهم امارات متحده عربی نیز با افزایش به  

دهد که تمرکز بازار این ژانر از ترکیه به سمت عربستان سعودي منتقل شده  رسیده است. این روند نشان می

  . و تغییرات ساختاري قابل توجهی در توزیع مخاطبان ایجاد شده است

  

1.93%

64.35%

8.47%

25.25%

2024ژانر تیبل تاپ 
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 ) 2024-2015( ايهاي دیجیتال منطقه تحلیل بازار بازي بندي و  جمع 

دهنده تحولات قابل توجه  هاي دیجیتال در ژانرهاي مختلف طی دهه اخیر نشان بررسی روند سهم بازار بازي

ها حاکی از آن است که ترکیه و عربستان  در ترکیب مخاطبان و تمرکز بازار در مناطق مختلف است. داده 

اند، در حالی که سهم  اي داشتهدهی به بازار منطقه سعودي به عنوان دو بازیگر اصلی، بیشترین تأثیر را در شکل 

  . انداروپا و امارات متحده عربی در بسیاري از ژانرها تغییرات ملایم یا کاهشی را تجربه کرده 

گروهی، ترکیه رشد قابل توجهی  اکشن و بازي ،(AR)  محور و پرهیجان نظیر واقعیت افزوده در ژانرهاي فناوري 

  2015درصد در سال    52.51، سهم ترکیه از   AR ویژه در ژانرداشته و سهم غالب بازار را حفظ کرده است. به 

هاي تعاملی و  دهنده استقبال گسترده کاربران از تجربه افزایش یافته و نشان   2024درصد در سال    82.41به  

اي که ترکیه  گونه دهند، بهگروهی نیز روند مشابهی را نشان میهاي نوآورانه است. ژانرهاي اکشن و بازيبازي

  . شودهمچنان مرکز اصلی بازار این ژانرها محسوب می 

در مقابل، عربستان سعودي بیشترین رشد را در ژانرهاي رقابتی و اجتماعی تجربه کرده است. ژانرهایی مانند  

طور مثال،  اند؛ به تاپ و استراتژیک، شاهد افزایش قابل توجه سهم این کشور بودهتیراندازي، کالکشن، پازل، تیبل

 2024درصد در سال    78.16به    2015درصد در سال    35.24سهم عربستان سعودي در ژانر کالکشن از  

رسیده است. این رشد بیانگر علاقه و مشارکت فزاینده کاربران عربستانی در ژانرهاي رقابتی و اجتماعی و  

  . هاي دیجیتال این کشور استتوسعه زیرساخت 

در برخی ژانرها، بازار ترکیه کاهش نسبی سهم را تجربه کرده و جایگاه غالب خود را از دست داده است. به  

عنوان نمونه، در ژانرهاي پازل، استراتژیک و ماجراجویی، سهم ترکیه با کاهش مواجه شده، در حالی که سهم  

دهد  ویژه عربستان سعودي و گاهی سهم اروپا افزایش یافته است. این تغییرات نشان میکشورهاي عربی به

اي است و ترکیه دیگر تنها قطب  جایی بین بازارهاي منطقهکه گرایش مخاطبان به مرور در حال تغییر و جابه

 .محور و پرهیجان حفظ کرده استغالب در همه ژانرها نیست، بلکه نقش کلیدي خود را در ژانرهاي فناوري 

ها محدود بوده است. اروپا  اند و تغییرات سهم بازار در آن ژانرهاي کودکان و ورزشی روند نسبتاً پایدار داشته 

اند، در حالی که ترکیه کاهش جزئی سهم را تجربه  و امارات متحده عربی در ژانر کودکان رشد اندکی داشته
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دهنده  کرده است. در ژانر ورزشی نیز سهم ترکیه افزایش یافته و عربستان سعودي کاهش یافته است، نشان 

  . هاي سنتی در این دسته از ژانرها ثبات نسبی و گرایش 

اي طی دهه اخیر دچار بازتوزیع قابل  هاي دیجیتال منطقه ها حاکی از آن است که بازار بازي تحلیل کلان داده 

اند و سایر مناطق  ها شده؛ به طوري که ترکیه و عربستان سعودي دو قطب اصلی بازار را تشکیل داده توجه سهم 

توسعه  و  مکمل  کرده نقش  ایفا  را  بازار  فناوريیابنده  ژانرهاي  کلی،  به طور  ترکیه،  اند.  در  پرهیجان  و  محور 

هاي سبک در اروپا و امارات  ژانرهاي رقابتی و اجتماعی در عربستان سعودي، و ژانرهاي آموزشی و سرگرمی 

  . اندبیشترین رشد و سهم را به خود اختصاص داده 

ها اي طی دهه اخیر تغییر یافته و گرایش دهد که الگوهاي مصرف کاربران در بازار منطقهاین تحلیل نشان می 

دهندگان  این روند، اطلاعات ارزشمندي براي توسعه  .به سمت ژانرهاي تعاملی و رقابتی افزایش یافته است

کند و مسیر تمرکز بر ژانرها و مناطق هدف را مشخص  گذاران و سیاستگذاران بازار فراهم می بازي، سرمایه 

  . سازدمی
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چهارمبخش   

 

تحلیل روندهاي 

مناطق ماهانه  در 

 منتخب
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 تحلیل بازار درآمد و دانلود ماهانه 

 5.89ها به  سال گذشته، کل درآمد ماهانه بازي  10  دهد که در  نشان میدر جدول زیر  هاي ارائه شده  داده 

این اعداد بیانگر مقیاس   .میلیارد دانلود رسیده است  30.2میلیارد واحد پولی و مجموع دانلودها به بیش از  

  .ها هستندبزرگ بازار و میزان تعامل کاربران با بازي 

  درآمد و دانلود ماهانه 6جدول 

  دانلود ماهانه  درآمد ماهانه  ماه

 2,691,937,421 462,745,912  ژانویه 

 2,456,835,141 430,292,558 فوریه

 2,590,747,241 495,280,109 مارس

 2,463,634,508 501,148,197 آوریل

 2,582,054,393 519,061,173 می

 2,564,154,453 492,306,533 ژوئن 

 2,692,193,216 511,105,165 جولاي

 2,599,972,611 507,821,466 آگوست

 2,304,238,977 480,542,699 سپتامبر 

 2,323,162,486 486,603,592 اکتبر

 2,307,392,691 483,207,130 نوامبر 

 2,654,026,435 525,787,214 دسامبر

 30,230,349,573 5,895,901,748 جمع کل
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  روند درآمد و دانلود در طول ماه  41نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

  

  462اند؛ ژانویه با درآمد هاي ژانویه و دسامبر بیشترین درآمد و دانلود را تجربه کرده از نظر روند ماهانه، ماه 

از   بیش  دانلود  و  درآمد    2.69میلیون  با  دسامبر  و  از    525میلیارد  بیش  دانلود  و  میلیارد،   2.65میلیون 

هاي تواند ناشی از تعطیلات و فرصت دهنده فعالیت بالاي کاربران در آغاز و پایان سال است. این الگو می نشان

 .ها باشد تبلیغاتی ویژه این ماه 

دهنده یک دوره  اند که نشان هاي فوریه و سپتامبر کمترین میزان درآمد و دانلود را داشته در طول سال، ماه 

هاي تبلیغاتی همزمان باشد.  نسبتا آرام در بازار است و ممکن است با کاهش فعالیت کاربران یا کاهش کمپین

دهنده بازار پایدار با حجم بالاي دانلود و درآمد  با این حال، حتی کمترین مقادیر نیز قابل توجه است و نشان

 .است

هایی که  با یکدیگر دارند؛ ماه   0.43  دهد که درآمد و دانلودها همبستگی نسبتا بالاییروند ماهانه نشان می 

هاي درآمدي و جذب  درآمد بالاتر است معمولاً تعداد دانلود نیز بیشتر است، که حاکی از موفقیت کمپین

ها، مانند آوریل و می، با وجود درآمد نسبتا بالا، تعداد  کاربر مؤثر است. نکته قابل توجه این است که برخی ماه 
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دهنده تمرکز بیشتر بر درآمدزایی از کاربران موجود (مانند خریدهاي درون  دانلود متوسط داشتند که نشان

 . اي) نسبت به جذب کاربر جدید استبرنامه

 

  هاي مختلف هرسال میزان درآمد در ماه  42 نمودار

  

  

  

  

  

  

  

  

دهنده وجود یک الگوي فصلی نسبتاً منظم در طول شده نشانتحلیل روند ماهانه درآمد بر اساس نمودار ارائه 

رسد و این روند افزایشی  سال است. در پایان سال میلادي، در ماه دسامبر، درآمد به بالاترین سطح خود می 

نیز تداوم می  ژانویه  فوریه، کاهش محسوسی در درآمد مشاهده می در  به  با ورود  اما در مارس  یابد.  شود، 

 .گرددمجدداً جریان درآمد وارد فاز صعودي می

کند و بیانگر تقویت تقاضا در فصل بهار است. در ژوئن کاهش  این روند افزایشی در آوریل و می ادامه پیدا می 

هاي آگوست و سپتامبر با افت یابد. در ادامه، ماه دهد، اما در جولاي درآمد بار دیگر افزایش میدیگري رخ می 

شود، در نوامبر دهنده یک دوره رکود فصلی باشد. در اکتبر افزایش ملایمی ثبت می تواند نشان اند که می همراه 
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افتد که نقطه اوج  گردد و نهایتاً در دسامبر بیشترین جهش درآمدي سال اتفاق می کاهش جزئی مشاهده می 

 .دهدچرخه سالانه را شکل می 

هاي دسامبر، ژانویه، مارس، می، جولاي و  دهد که ماه هاي درآمد نشان می طور کلی، الگوي سالانه منحنیبه

که فوریه، ژوئن و سپتامبر با کاهش  شوند، در حالی هاي رشد درآمدي محسوب میطور معمول دوره اکتبر به

هاي  همراه هستند. تکرارپذیري این چرخه بیانگر تأثیرپذیري درآمد صنعت بازي از عوامل فصلی، مناسبت

هاي  بندي انتشار، کمپینتواند مبنایی براي طراحی راهبردهاي زمانتقویمی و الگوهاي رفتاري کاربران است و می 

  .تبلیغاتی و مدیریت جریان نقدي در طول سال قرار گیرد 

  

  هاي مختلف هرسالتعداد دانلود در ماه  43نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

دهد که رفتار نصب کاربران از یک چرخه فصلی مشابه با  بررسی الگوي ماهانه دانلود در طول سال نشان می 

شود و این سطح بالا در ژانویه نیز  کند. بیشترین تعداد نصب در ماه دسامبر ثبت می روند درآمد پیروي می 

 .یابد که بیانگر اوج تقاضا در مقطع پایانی و آغازین سال میلادي استتداوم می 
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شود. این  شود، اما در مارس روند مجدداً صعودي می در فوریه کاهش محسوسی در تعداد دانلود مشاهده می 

افزایشی  مدت مواجه می افزایش در آوریل با یک افت کوتاه  تا جولاي یک روند  گردد، سپس از آن مقطع 

 .دهنده تقویت تدریجی جذب کاربر در فصل بهار و اوایل تابستان استگیرد که نشانپیوسته شکل می 

ادامه، ماه  تواند بازتاب یک افت فصلی در  هاي آگوست و سپتامبر با کاهش نصب همراه هستند که می در 

شود و بازار در وضعیت  فعالیت کاربران باشد. در اکتبر و نوامبر تغییر قابل توجهی در تعداد دانلود مشاهده نمی 

دهد که نقطه  گیرد. نهایتاً در دسامبر بار دیگر جهش معناداري در تعداد نصب رخ می نسبتاً باثبات قرار می 

 .کنداوج سالانه را تکرار می 

هاي دسامبر،  اي منظم است که در آن ماهدر مجموع، تحلیل منحنی دانلود حاکی از وجود یک الگوي چرخه 

تا جولاي دوره  بازه مه  فوریه، آوریل، آگوست و سپتامبر دورهژانویه، مارس و  افزایشی و  هاي کاهشی  هاي 

کند. این  شوند. ثبات نسبی در اکتبر و نوامبر نیز نقش یک دوره گذار به اوج پایانی سال را ایفا می محسوب می 

ها و روزرسانیهاي جذب کاربر، انتشار به بندي کمپین گیري در زمان تواند مبناي تصمیم الگوي تکرارشونده می 

 .تخصیص بودجه بازاریابی قرار گیرد

  

  بندي جمع 

دهد  در این دوره سالیانه رشد پایدار و قابل توجهی را تجربه کرده است. روندهاي ماهانه نشان می ها  بازيبازار  

هاي تبلیغاتی و  هاي خاص، تاثیر مستقیم بر افزایش دانلود و درآمد دارند و استراتژي که تعطیلات و مناسبت 

ها طراحی شود. همچنین همبستگی بین درآمد و دانلود، اهمیت ترکیب  نگهداري کاربران باید حول این دوره 

  . دهداستراتژي جذب کاربر جدید و درآمدزایی از کاربران فعلی را براي موفقیت در بازار گیم نشان می 

  

  

  



  

 

67 
 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

پنجمبخش   

 

مقایسه روندهاي 

ماهه اول در 6

 مناطق منتخب

 



  

 

68 
 

  ماهه اول هرسال مقایسه درآمد در شش  44نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

  

نشان داده شده است. همانطور که    2025تا    2015هاي  ماهه اول سال در نمودار فوق، مقایسه درآمد شش 

یک کاهش   2018درآمد ترکیه افزایش داشته و بعد از آن در سال  2017تا  2015شود از سال ملاحظه می 

روند افزایشی داشته است و در   2021تا سال    2019شود و سپس مجدد از سال  در درآمد ترکیه مشاهده می

کاهش    2025روند افزایشی داشته است و در سال    2024و    2023هاي  مجدد کاهش وطی سال   2022سال  

هاي  ماه اول سال روند افزایشی را طی سال چشمگیري مشاهده شده است.بررسی روند درآمد اروپا در شش

افزایش جزئی و در    2024ال  کاهش جزئی و در س  2023دهد و سپس در سال  را نشان می   2022تا    2015

 رو بوده است. با کاهش قابل ملاحظه رویه  2025نهایت در سال 

کاهش و   2022اند و در سال  روند افزایشی را داشته   2021تا سال    2015در مقابل کشورهاي عربی، از سال  

مجدد کاهش در درآمد کشورهاي    2025اند و سپس در سال  روند افزایشی داشته   2024و    2023هاي  طی سال 

  عربی مشاهده شده است. 

  

 -

 50,000,000

 100,000,000

 150,000,000

 200,000,000

 250,000,000

 300,000,000

 350,000,000

 400,000,000

20152016201720182019202020212022202320242025

اروپا

عربستان سعودي

ترکیه

امارات متحده عربی



  

 

69 
 

  ماهه اول هرسالمقایسه تعداد دانلود در شش  45نمودار 

  

  

  

  

  

  

 

  

نمودار  داده  بازي  45هاي  نصب  در شش تعداد  سال ها  اول  نشان    2025تا    2015هاي  ماه  مناطق  تمام  در 

روند افزایشی را سپري کرده و پس از آن روند کاهشی را در تعداد نصب    2022دهد.. ترکیه و اروپا تا سال  می

  رو بوده است.با یک افزایش در تعداد نصب روبه  2024اند. البته اروپا در سال داشته 

با کاهش    2023و    2022روند افزایشی در تعداد نصب و سپس در سال    2021در مقابل عربستان سعودي تا  

با کاهش مواجه    2025مجدد در شش ماهه اول سال    2024روبه رو بوده است و پس از یک افزایش در سال  

به    2024ا سالصعودي بوده و سپس ت  2020بوده است. روند تعداد نصب در امارات متحئه عربی تا سال  

افزایش جزئی رو  با کاهش و  یکی در میان  نهایت در سال  صورت  بوده است و در  با کاهش    2025به رو 

  چشمگیري در تعداد نصب مواجه بوده است. 

  2025ماهه اول سال  نکته مهم در بررسی روند سایر مناطق کاهش قابل توجه در تعداد نصب بازي در شش

 است. 
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  لماهه اول هرسادر شش  Featuringمقایسه  46نمودار 

  

  

  

  

  

  

  

  

دهد. همانطور که  را نشان می   2025تا    2018هاي  ماهه اول در سالسازي در ششروند برجسته   46نمودار  

ها رو به افزایش بوده است و سپس  سازي بازي برجسته   2022تا    2018شود از سال  در نمودار فوق مشاهده می 

 با یک افزایش جزئی مواجه بوده است.  2024روند کاهشی داشته است. در این بین فقط اروپا در سال 
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