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  مقدمه  

جهان  نیآخر  بازار  سالانه  گزارش  در    2024  ییدئوی و  يهاي باز  ینسخه  شد،   2025ژوئن    24که  منتشر 

را ارائه    2027تا سال    هاینیبش یپ  نیتراز عملکرد بازار در سال گذشته و تازه   گران ل یتحل  یینها  يبندجمع 

بازار    يدر ساختار و روندها  ياقابل ملاحظه   راتیی، تغ2024  هیدر ژوئ  نیشی. از زمان انتشار نسخه پدهد یم

  ی حال، بررس  نیبوده است. با ا  هیاول  يفراتر از برآوردها  2024سال    یواقع  جیکه نتا  ياگونه رخ داده است؛ به 

مختلف همچنان ادامه دارد    يبازارها   ان یرشد در م  يها ها و شکاف که تفاوت   دهد ی نشان م  يامنطقه   اتیجزئ

  است.  کرده ترده یچیصنعت را پ یکل ریو تصو

مختلف بر اساس نمودارها، جداول و   يهاگزارش است و  افزون بر ترجمه، در بخش نیترجمه ا رو،شیپ متن

تحلارائه   يهاداده  گزارش،  توض  هال یشده در  تصو   زین  ی لیتکم  حاتیو  تا  است  از  جامع   ير یافزوده شده  تر 

   ارائه شود.  هاي باز یانداز بازار جهانروندها، ارقام و چشم 

  

    اند از:گزارش عبارت نیا  یاصل يمحورها 

  بر اساس پلتفرم و منطقه  2024برآورد نهایی درآمد سال  

 2027ها تا سال بینیپیش 

 محتوا  عیو توز  دیتول  يهاان یها و جرساختار پلتفرم   یبه دگرگون یلی تحل  نگاه  

میلیارد دلار است که معادل رشد   188.9، 2025ها در سال ي نیوزو از بازار جهانی بازيشده برآورد بازنگري

هاي  بینی، متکی بر ارزیابی تغییرات واقعی بازار، چرخه باشد. این پیش درصدي نسبت به سال گذشته می   3.4

ي عناوین بازي است و بر پایه  شده و مسیرهاي عرضه گذاري، رشد پایگاه نصب افزاري، روندهاي قیمتسخت 

  .زنیهاي فرضی یا گمانه بینیهاي مستند شکل گرفته، نه بر اساس پیشداده 
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  2024بررسی اجمالی بازار در سال 

  

  

 2024 |جهانی  –ها به تفکیک پلتفرم درآمد بازار بازي
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  : ها به تفکیک پلتفرم  تحلیل نمودار درآمد بازار بازي

. طبق  دهد ی نشان م یسه پلتفرم اصل ک یرا به تفک 2024در سال  هايباز ی درآمد بازار جهان عینمودار توز نیا

  کرده  تجربه  را ٪3.2که نسبت به سال قبل رشد سالانه  ده ی دلار رس اردیلیم 182.7ها، حجم کل بازار به داده 

بازار است و رشد سالانه    شتازیپ  چناندلار، هم   اردیلمی   100.03  درآمد  و  ٪55با سهم    لموبای  بخش.  است

ها با سهم  . پس از آن، کنسول شودی م   یناش  يدرآمد  يهاکاربران و بهبود مدل   شافزای  از  که  داشته  5.5٪

  نیکه بازار ا دهندمی  نشان قبل،  سال به  نسبت ٪3.5دلار قرار دارند، اما با افت   ارد یلمی 43.5 درآمد و 24٪

  ي هاي سوم، باز  گاهی جا  در  .قرار گرفته است  یی افزار و رقابت محتواعرضه سخت   يهابخش تحت فشار چرخه 

  تجربه  را ٪4.6دلار قرار دارند که رشد نسبتاً سالم  اردیلمی 39.9 درآمد و ٪21) با سهم PC( یشخص  انهیرا

 ت یچندنفره، و ادامه جذاب  نیآنلا  نی)، رونق عناوAAAبزرگ (  يهايرشد احتمالاً با عرضه باز  نای.  اندکرده 

از نظر    لی که اگرچه موبا  دهدی ها نشان مداده   ی کل  بی است. ترک  رتبطمشابه م  يهاو پلتفرم   میاست  ستمیاکوس

  ي مخاطبان وفادار و ژانرها   انیدر م  یمهم  گاهی و کنسول همچنان جا  PC  اما  دارد،  یسهم بازار فاصله قابل توجه 

کل مثبت  دارند. رشد  ب  یخاص  تفاوت عملکرد    يباز  يمحتوا  يبرا  داریپا  يتقاضا  انگریبازار  است، هرچند 

  هاست.آن   بانیپشت يهايدر عادات مصرف و فناور ی جیتدر  راتییاز تغ یحاک  اهبخش

  

  

 :2024مرور بازار در سال 

  + نسبت به سال قبل) ٪  3.2(میلیارد دلار   182.7:  2024ها در سال کل درآمد بازار بازي 

  ) PCرایانه شخصی (

o  یغرب يکمتر، بازارها يو تا حد نیبازار چ ریعمدتاً تحت تأث ،درصدي 4�4رشد . 

o  ي کاربر  گاه یکه از توسعه پا   يبازارها رقم خورد؛ رشد  ریبدون کاهش سهم سا  نیرشد در چ  شیافزا  

 . شدی م یبانیپشت یموفق محل يو انتشارها میاست
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  کنسول 

o  داشت.  يشدت کمتر نیشیپ يهاافت نسبت به فصل  نیهرچند ا افت،ی کاهش  درصد 2�5درآمدها 

o  اصل  یاشتراک  يهامدل عامل  ثالث،  ناشران  مثبت  عملکرد  پلتفرم   یو  در  ثبات  و    شنیاستی پل  يهاحفظ 

 بودند.  باکسکس یا

o که    ییماند و موجب شد بازارها  یمانع عمده باق  کیعنوان  همچنان به  چییسو  نتندویچرخه عمر ن  انیپا

  . مناطق کوچک شوند  ریاز سا شبی) فرانسه  و ژاپن مانند(پلتفرم دارند   نیبه ا يشتریب یوابستگ

 موبایل 

o  و اروپا متمرکز بود.  ی شمال   يکایآمر  يرشد عمدتاً در بازارها نیو ا افتی شافزای  درصد 5�5درآمدها 

o از    ي عملکرد  نیچ  لیموبا  بازار ارقام   ینقش مهم  ،درصدي  3�1داشته و با رشد    انتظارفراتر  در بهبود 

 کرد.  فای ا یجهان

o و 5ول یسروا   آوتت ی، وا4ول یلاست وار: سروا  ،  3روبلاکس   ،  2مچ   ال یرو  ،  1گو   یشاخص شامل مونوپول  نیعناو

 .بودند6براول استارز 

 

  ) VRواقعیت مجازي (

  3.6با افت    هايباز  ي برا  کنان یباز  کردنه یاما هز  افت،ی   ش یواحد افزا  ون یلیم  28.6به   ی نصب فعال جهان  گاهیپا

  . ماند  یدلار باق اردیلیم  1بالاتر از  یاندک ،يدرصد

  

 
1 MONOPOLY GO 
2 Royal Match 
3 Roblox 
4 Last War: Survival 
5 Whiteout Survival 
6 Brawl Stars 
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  سایر نکات مهم 

رشد    نیدرصد رشد داشته است؛ ا  6با سال گذشته    سه یدر مقا  شیتحت پا  يدر بازارها  ي«مجموع زمان باز

  وم یمیمهم پر  نیعرضه عناو  و   8  شنیاستی تعاملات در پل  زانیم  شیافزا   7ی وتدیآف کال  مجموعه  يشتازیبا پ

 شده است.»  تیتقو

باز  نیهم  «در فورتنا  محورس ی سرو  يهاي زمان،  پابج  9تیهمچون  از چرخه   زین  10ی و    یی محتوا  يهاهمچنان 

  اند.» بهره برده  11ک ینوستالژ

  2027تا سال  هاینیبش ی : پندهیبه آ ینگاه

 

  ها بر اساس پلتفرمدرآمد بازار جهانی بازي

مجموع درآمد (میلیارد 

 دلار)

کامپیوتر 

 شخصی 

 سال کنسول موبایل

184.6 36.1 102.9 45.6 2021 
173.9 35.4 95.3 43.3 2022 
176.9 37.3 95.1 44.6 2023 
182.7 39 100.3 43.5 2024 
188.9 39.9 103.1 45.9 2025 
196.2 41 105.6 49.6 2026 
201.4 42.5 107.7 51.2 2027 

  

 
7 Call of Duty  
8 PlayStation 
9 Fortnite 
10 PUBG 
11 Nostalgic 
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 گیري در نسبت به سال قبل)، بالاتر از اوج دوره همه +    ٪4/3میلیارد دلار (  188�9:  2025بینی سال  پیش

2021. 

 3.3 ):  2027تا   2024شده (بینینرخ رشد مرکب سالانه پیش٪ +  

 میلیارد دلار عبور کند.  200از مرز  2027رود بازار تا سال انتظار می 

  

  دهند؟ی انداز را شکل مچشم  نی ا  ی چه عوامل 

  اند. شده  نیدر بازار تدو يجار  ي ساختار  راتییسنجش و تغقابل   يروندها هیبرآوردها بر پا  نیا 

  

  

  

1

36.1 35.4 37.3 39 39.9 41 42.5

102.9
95.3 95.1 100.3 103.1 105.6 107.7

45.6
43.3 44.6

43.5 45.9 49.6 51.2

2 0 2 1 2 0 2 2 2 0 2 3 2 0 2 4 2 0 2 5 F 2 0 2 6 F 2 0 2 7 F

بع ن وزو: م ی ن ازي  ب ر  زا ا ب هاي  نی  ی ب پیش  و  ها  ی(گزارش  ن روزرسا ه  )2025مه : ب

کامپیوتر میلیارد دلار موبایل میلیارد دلار کنسول میلیارد دلار
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 ):PCهاي شخصی ( رایانه

 نسبت به سال قبل)  +٪2.5میلیارد دلار ( 39�9: 2025بینی پیش  

 3.0=):  2027–2024میلیارد دلار، نرخ رشد مرکب سالانه ( 42�5: 2027بینی پیش٪ +  

  گذاري بالاتر هر واحد، و تداوم تعامل نسل  رشد مورد انتظار ناشی از افزایش پایگاه بازیکنان، قیمتZ  

  . Alphaو نسل 

  تر در شرق آسیا، از جمله ادامه روند صعودي در ژاپن. نقاط رشد قوي  

  

 :کنسول

 نسبت به سال قبل) +   ٪5.5میلیارد دلار ( 45�9 :2025بینی پیش  

 5.6):  2027–2024میلیارد دلار، نرخ رشد مرکب سالانه ( 51�2 :2027بینی پیش٪ +  

  هاي کلیدي:محرك 

 رو شِ یمهم پ يانتشارها. 

 مختلف.  يبا آثار شاخص ژانرها  ومیمیپر  نیخط انتشار عناو  تیتقو 

  يبا فرض انتشار نسخه) 2026(انتشار در مه  6انتشار گرند تفت آتو PC  سال بعد.   کی در 

  شود. مشاهده می  13باکسایکس و عناوین انحصاري  12سوئیچ  اکنون درگذاري که همتغییرات قیمت  

  214 چیسوئ نتندوین يشده ینیبشیپ يعرضه  

 :موبایل

  نسبت به سال قبل) + ٪2.9میلیارد دلار ( 103�1  :2025بینی پیش  

 
12 Switch 2 
13 Xbox 
14 Nintendo Switch 2 
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  2.4=):  2027–2024میلیارد دلار، نرخ رشد مرکب سالانه ( 107�7  :2027بینی پیش٪ +  

 بالادست بخش  در  همچنان  بازار  موفق  یرشد  و  مانده  فورس    رینظ  ي د یجد   نیعناو  تیمتمرکز  دلتا 

 است.  دهیروند شتاب بخش نیبه ا 17ل یو ولورانت موبا 16ل ی موبا ومنیوانس ه ،15لیموبا

   از جمله قانون  ،نظارتیتحولاتDMA   18  ی متحده، در حال بازطراح  الاتیدر اروپا و احکام صادره در ا  

 . هستند  عیتوز  يرهایساختار و مس

  پلتفرم فروشگاه   19کننده مصرفبهمیمستق  يهارشد  جر  دی جد  نیگزیجا  يهاو  است    ان یممکن 

مجدد مخارج خواهد بود تا    عیدر قالب توز  شتریاثر ب  نیا   ادیدهد، اما به احتمال ز  رییرا تغ  ییدرآمدزا

 .هانه یکل هز شیافزا 

  

  

  

  

  

  

  

  

 
15 Delta Force Mobile 
16 Once Human 
17 VALORANT Mobile 

18 DMA : Digital Markets Act (قانون بازارهاي دیجیتال) 

19 direct-to-consumer 
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  ه یانوسیاق-ایو آس  نی: چياتمرکز منطقه 

 

  

  ) 2024 |منطقه (به همراه نرخ رشد سالانه، جهان  کیبه تفک هايبازار بازدرآمد  عیتوز

    هاي باز یدرآمد جهان عی توزتحلیل نمودار

که نسبت    دهیدلار رس  اردیلمی  182�7به    هاي بازار باز  ی ، مجموع درآمد جهان2024سال    يهااساس داده   بر

تمرکز بازار همچنان در    دهدی سهم مناطق مختلف نشان م بررسی.  است  داشته  رشد  درصد  3�2به سال قبل  

  .نوظهور قابل توجه است ي در بازارها عیاست، اما رشد سر یدست چند قطب اصل 

  : و روند رشد يامنطقه  سهم

هرچند نرخ رشد   ؛ درصدي  2�6با رشد  ی بازار جهان نی تربزرگ  :دلار) اردیلمی 85�8 –  ٪ 47(  هیانوساقی–ایآس

  .است کنندهنییمناطق نوظهور است، اما حجم بازار همچنان تع یمحدودتر از برخ
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توسط    شدهت یتقو   ،درصدي  3�6بازار بزرگ، با رشد    نیدوم  :دلار)  اردیلمی  50�5  –  ٪28(  یشمال   يکا یآمر

  .پرمخاطب وم یمیپر نیو عناو د یجد  يافزارهاعرضه سخت 

اما با    ،یاز دو قطب اصل  ترن ییسهم بازار پا  ؛یو ثبات نسب  درصدي  2�5  رشد   :دلار)  اردیلمی  32  –  ٪18(  اروپا

  .گسترده  يژانر يهاتی متنوع و ظرف یبازار مصرف

  

  با   نوظهور  بازار  جهان؛  در)  درصد  7�9نرخ رشد سالانه (  نیشتریب  :دلار)  اردیلمی  7�8  –  ٪4(  نیلات  يکا یآمر

  .نگیمیگل یتوسعه، خصوصاً در بخش موبا يبالا لپتانسی

آفر  انهیخاورم (  نیتر عیسر  :دلار)  اردیلمی  6�6  –  ٪4(  قایو    دهنده نشان   جهان؛  در)  درصد   10�7نرخ رشد 

  .ینترنتیا يهارساخت یو ز یل یموبا يهاي نفوذ باز شافزای

آمر  يبازارها همچون  آفر   انهیخاورم  ن،یلات  ي کاینوظهور  بالا  قایو  ن  يبرا   یی فرصت  و  دارند   ازمندیرشد 

  .وکار منعطف هستندکسب  يهاو مدل يسازی بوم  يراهبردها

ها مستلزم  همچنان موتور محرك کل صنعت هستند، اما رقابت بر سر سهم آن   شدهتیبزرگ و تثب  يبازارها

  .است  دیجد   يگذارمت یق يها در محتوا و مدل  ينوآور

  ی مقررات   راتییو تغ  ياقتصاد  يتوانسته در برابر فشارها   يبوده و صنعت باز  داریرشد مثبت و پا  یکل  روند

  مقاومت نشان دهد. 

  

 2024رشد بازار بازي چین در سال 

  را تجربه کرد.  رشد  ٪ 5�6نسبت به سال قبل  2024بازار کل چین در سال 

  رایانه شخصی  درآمد  موفقیت   )PC(هاي  به  اتکا  از  با  استفاده  افزایش  و  داخلی  رشد  20استیم هاي 

  توجهی داشت. قابل

 هاي بخش  موجب تقویت هرچه بیشتر فعالیت 22ایزنتاز طریق همکاري با  21بازگشت بلیزاردPC  .شد  

 
20 Steam 
21 Blizzard 
22 NetEase 
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 افزاري، جانی دوباره گرفتند  هاي سخت و ارائه تخفیف 24بلک میث: ووکونگ با انتشار بازي    23هاکنسول

  افزایش یافت.  )PS5( 5استیشن پلی و میزان پذیرش  

   هاي درآمد جهانی نیز به کمک  تنها در بازار داخلی، بلکه در جدول نه   ٪3�1با رشد    موبایل  بخش

  ناشران چینی پیشتاز باقی ماند. 

 

 گام بعدي چیست؟

گزارش    یاز انتشار عموم  شیپ25  وزویشرکت ن  2024بازار سال    يهانسخه از داده   نیآخر  ،یروزرسانبه   نیا

  در ماه سپتامبر است.  202526 هاي باز یبازار جهان

 و ارائه قرار خواهند گرفت یمورد بررس ریموارد ز رو،ش یدر گزارش پ : 

  2028تا سال  27بینی پیش ، همراه با 2025ها در سال ترین آمار رشد کلی بازار جهانی بازي تازه.  

  هاي مختلف. بندي ها بر اساس بخش درآمد بازي 28تجزیه و تحلیل  

  ها بر مبناي مناطق و کشورهاي جهان.بررسی بازار بازي  

   هاي  که آینده بازي29روندهاي کلیدي صنعتمعرفیPC  محتواي  دهند؛ شامل  و کنسولی را شکل می

 ) دانلود  بازي)30DLCsقابل  زنده ،  سرویس  بازسازي ه نسخ.  31هاي  بهبودهاي  و  ،  32یافتهشده 

  . گذاري و موارد دیگر هاي قیمت ستراتژي ا

 

 
23 Consoles 
24 Black Myth: Wukong 
25 Newzoo 
26 Global Games Market Report 2025 
27 Forecast 
28 Analysis 
29 Key Industry Trends 
30 Downloadable Content 

DLC   تواند آن را دانلود و به بازي اضافه کندشود و بازیکن میاي که بعد از انتشار اصلی یک بازي عرضه میهر نوع محتواي اضافه.  

31 Live Service Games 
32 Remasters  & Enhanced Editions 
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 لطفا سوالات، پیشنهادها و انتقادهاي خود را با ما در میان بگذارید:

  INFO@DIREC.IRایمیل: 

  021 - 88310370تماس: 

@Game_Research 
WWW.DIREC.IRCG.IR 

 ، طبقه اول.32نشانی: تهران، خیابان مفتح شمالی، کوچه گلزار، پلاك 

 


