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 های آموزشی علوم پزشکی برگزاری مسابقه میم   شیوه نامه 

 ، تهران  یتوسعه آموزش مرکز مطالعات و توسعه آموزش دانشگاه علوم پزشک  ییدانشجو تهیکماین مسابقه توسط 

 : شودبرگزار می  کنگره آموزش دانشگاه به مناسبت  

 مسابقه   ی معرف  

برگزار    یعلوم پزشک   انیدانشجو  یبرا  یکننده و آموزشخلاقانه، سرگرم  ییفضا  جادیبا هدف ا  «یعلوم پزشک   یآموزش  یهامی»م  مسابقه

و تجربه های خود از محیط   یعلوم پزشک  آموزش مرتبط با یهاتیموقعو  میمفاه توانندیکنندگان ممسابقه، شرکت نی. در اشودیم

 . کوتاه ارائه کنند یدئویبه شکل و ای کشندب ریخلاقانه و جذاب به تصو یهامی را در قالب م آموزشی دانشگاه

 شرکت   وه ی ش 

 .است ریپذامکان ی مختلف علوم پزشک  یهارشته انیدانشجو یمسابقه براشرکت در  •

  توانند یم  ،یشرکت کنند و در صورت شرکت گروه  یگروه   ای  یصورت فردبه  ت،یبدون محدود  توانندیکنندگان مشرکت •

 و ارسال کنند.  هیصورت مشترک تهعکس را به ای لمیمانند ف یآثار

 .زمان به عنوان عضو چند گروه شرکت کندصورت هماثر به کیبا  تواندیفرد نم  کی  

 مسابقه   ی ها بخش 

 ی ر ی تصو   می بخش اول: م 

در   دیکنند. اثر با دیو متن تول ریتصاو بیترک ،ی طراح ر،یبا استفاده از عکس، تصو یریتصو می م کی توانندیم کنندگانشرکت

 .باشد یعلوم پزشکآموزش مرتبط با  اتیتجرب ای میارتباط با موضوعات، مفاه

 یی دئو ی و   می بخش دوم: م 

  ای یفرد یشامل اجرا تواندیم دئویکنند. و دیتول لزیر ای میکوتاه در قالب م  یدئویو  کی توانندیکنندگان مبخش، شرکت نیا در

 . باشد ییدئویو  یمحتوا دی تول یهاوهیش ریسا ایخلاقانه  نیطنز، تدو تیموقع الوگ،ید ،یگروه

  هیثان 60: حداکثر دئویو یشنهادیمدت پ  
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 موضوع آثار 

 :و خلاقانه باشند؛ از جمله یآموزش   ،یعلم ی کردیو با رو  یآموزش علوم پزشک  یدر راستا دیآثار با

 ی علوم پزشک یو نکات آموزش  میمفاه •

 های آموزشی در مسیر یادگیری علوم پزشکی ها و موقعیت ها، چالشتجربه •

 های مؤثر و خلاقانه در یادگیری و آموزش علوم پزشکی ها و تجربه معرفی روش •

 های دانشجویی و آموزشی با هدف انتقال یک نکته یا پیام آموزشی بیان تجربه  •

 ی داورهای خلاقانههای آموزشی در قالب طنز، میم و سایر قالبارائه مفاهیم و تجربه  •

 : خواهند شد یابیدر دو مرحله ارز ثارآ

امتیاز نهایی   70٪الف( داوری محتوایی و تخصصی:   

 معیار داوری  امتیاز 

51  آموزشی و علمی بودن محتوا  

 خلاقیت و نوآوری  15

 کیفیت و نحوه ارائه  10

فهم بودن محتوا سادگی و قابل 10  

02  جذابیت و تأثیرگذاری  

 جمع کل 70

 

یی نها   از ی امت  30٪مخاطبان:    ی ب( رأ  

  تهران   ی توسعه آموزش مرکز مطالعات و توسعه آموزش دانشگاه علوم پزشک   ییدانشجو  تهیکمکانال    در  هیاول  ی پس از مرحله داور  آثار

  70 بیهر اثر از ترک یینها ازیمت ا.  دهند یبه آثار موردنظر خود رأ  شدهنییتع یدر بازه زمان توانندیمنتشر خواهند شد و مخاطبان م

 . مخاطبان محاسبه خواهد شد ی درصد رأ 30داوران و   ازیدرصد امت
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 قوانین مربوط به محتوای آثار 

 . آمیز یا نامناسب پرهیز شودآثار باید در چارچوب فضای آموزشی و دانشجویی تهیه شوند و از محتوای توهین •

 . بدون رضایت آنان مجاز نیستافراد شناسایی شده یا سایر مشخصات قابلاستفاده از تصویر، نام، صدای ضبط •

 . صورت کلی و بدون اشاره به فرد مشخص روایت شوندهای آموزشی و دانشگاهی بهبهتر است موقعیت •

 . باشد ی علوم پزشک آموزش مرتبط با  ستیبایم یارسال آثار •


